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RESUMEN

La investigacion el Software educativo Jclic como recurso didactico para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes de Educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV
2018 presenta, como método, un tipo de investigacion experimental, el nivel es explicativa
y el disefio cuasi experimental. EI objetivo general de la investigacion ha sido determinar si
el Software educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje de los
estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018. Muestra esta
conformado por 120 estudiantes matriculados en el 1V ciclo de la Especialidad de Inicial de
la Facultad de Educacion de la UNFV, el instrumento es el cuestionario y la aplicacién del
software Jclic. Se hall6 que los estudiantes valoran positivamente el uso del software Jclic
como recurso didactico para mejorar el aprendizaje, con la aplicacion de sus diferentes
actividades: asociacion, juego de memoria, puzzle, palabras cruzadas, sopa de letras, etc.
Como los resultados de la comprobacidn de las hipotesis especificas nos permite afirmar que
el software Jclic influye en el aprendizaje actitudinal de los estudiantes de educacion Inicial
de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018, con un nivel de confianza de 95. Finalmente,
el Software Educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje de los
estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018, esto quiere

decir que el uso de la tecnologia como el Jclic mejora los aprendizajes.

Palabras clave: Software Jclic, ventajas, utilidad, aspecto didactico, evaluacion, aprendizaje

conceptual, aprendizaje procedimental, aprendizaje actitudinal
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ABSTRACT

The Jclic Educational Software research as a teaching resource to improve the learning of
the Initial Education students of the Faculty of Education of the UNFV 2018 presents, as a
method, a type of experimental research, the level is explanatory and the quasi-experimental
design. The general objective of the research has been to determine if the Jclic Educational
Software as a teaching resource influences the learning of the Initial Education students of
the Faculty of Education of the UNFV 2018. Sample consists of 120 students enrolled in the
IV cycle of the Initial Specialty of the Faculty of Education of the UNFV, the instrument is
the questionnaire and the application of the Jclic software. It was found that students value
positively the use of Jclic software as a teaching resource to improve learning, with the
application of its different activities: association, memory game, puzzle, crossword, word
search, etc. As the results of the verification of the specific hypotheses allows us to affirm
that the Jclic software influences the attitudinal learning of the Initial Education students of
the Faculty of Education of the UNFV 2018, with a confidence level of 95. Finally, the Jclic
Educational Software as a didactic resource influences the learning of the students of Initial
Education of the Faculty of Education of the UNFV 2018, this means that the use of
technology such as Jclic improves learning.

Keywords: Jclic software, advantages, usefulness, didactic aspect, evaluation, conceptual

learning, procedural learning, attitudinal learning



I. INTRODUCCION

El mundo competitivo en el que vivimos, exige que los estudiantes cuenten con habilidades y
destrezas que garanticen su adecuado aprendizaje y desenvolvimiento en el ambiente laboral,
es por ello que la educacion en general en el mundo merece toda la atencion y los esfuerzos
necesarios para llevarla a estandares minimos de calidad ya que en la actualidad, si se careciera
de la tecnologia los seres humanos no se desarrollarian socialmente ni afrontarian con éxito los
distintos retos. Las herramientas tecnoldgicas, brindan a todas las personas facilidades para su
formacion integral. Lo que significa que la insercion de la tecnologia al sistema educativo es de

vital importancia.

Por su parte Gates (1997) define al Software Educativo como programa informético, medio de
ensefianza bidireccional, interactivo basado en una forma de presentar la informacion que
emplea una combinacion de texto, sonido, imagen, animacion, video con propositos especificos

dirigidos a contribuir con el desarrollo de predeterminados aspectos del proceso docente.

Profesores alemanes consideran al software educativo cdmo medios de ensefianza y materiales
didacticos en general, a los medios que se crearon conscientemente para el proceso pedagogico
sobre la base de los documentos de ensefianza, aprovechando los conocimientos pedagdgicos,
y que sirven al que ensefia y al que aprende a realizar procesos didacticos.

Duro (2013) En el mundo consideran los medios de ensefianza como herramientas mediadoras
del proceso ensefianza aprendizaje utilizadas por maestros y alumnos, que contribuyen a la
participacion activa, tanto individuales como colectivas, sobre el objeto de conocimiento. Los
medios no solamente son usados por los maestros, sino que deben resultar de verdadera utilidad

a los alumnos para el desarrollo de la interaccion y habilidades especificas.



De ahi que el software educativo se caracteriza por ser altamente interactivo, a partir del empleo
de recursos multimedia, como videos, sonidos, fotografias, diccionarios especializados,
explicaciones de experimentados profesores, ejercicios y juegos instructivos que apoyan las
funciones de evaluacion y diagnostico

Como lo mencionan Monroy y Gomez (2009) Existe una necesidad de que los estudiantes
desarrollen habilidades y estrategias cognitivas y metacognitivas que les permitan concretar
aprendizajes.

Adicionalmente, Podemos notar que uno de los principales problemas del aprendizaje
significativo por parte de los estudiantes es el hecho de que estos no procesan ni comprenden

los textos” (Lopez & Arciniegas, 2004).



1.1 Planteamiento del problema

La sociedad del conocimiento demanda exigencias en los diversos escenarios de la vida, entre
ellos la salud, educacion, ciencia y tecnologia.

La educacion como eje de desarrollo de esta sociedad del conocimiento debe responder con
propuestas innovadoras, empleando para ello, las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacion.

Hoy este escenario educativo descrito en los parrafos anteriores, demanda la formacion,
actualizacién y perfeccionamiento permanente del facilitador, mediador, docente; factor
humano clave del proceso formativo de los educandos en los diversos niveles de desarrollo del
conocimiento.

Dentro de este escenario de exigencias, la formacion de educadores asume retos, que inclusive
por la coyuntura universitaria de licenciarse institucionalmente han ido mejorando tanto en
universidades publicas y privadas del pais, cumpliendo indicadores de calidad, entre otros, la
mejora de planes de estudio y capacitacion permanente de docente.

La Universidad Nacional Federico Villarreal y en particular la Facultad de Educacion en su
especialidad de Educacion Inicial, no es ajena a estos retos y desafios, donde autoridades,
docentes y estudiantes, siempre han sido actores de propuestas educativas para mejorar la
calidad de la educacion peruana en uno de los niveles educativos tan importantes como es la de
los nifios y nifias.

Sin embargo, todavia es necesario ir mejorando estrategias, métodos, técnicas y procedimientos
didacticos, hoy vinculados estrechamente con las tecnologias.

Dentro de este contexto se da la necesidad de determinar como el programa Jclic como recurso
didactico puede ser una herramienta estratégica que al ser dominada por las futuras educadoras
de educacidn inicial puedan contribuir a mejorar los aprendizajes del eje fundamental de ello:

nuestros nifios y nifas.
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1.2 Descripcion del problema

Considerado el aprendizaje como un cambio cognitivo a largo plazo, depende de la habilidad
del individuo para construir significados a partir de la experiencia y para lograrlo, el estudiante
se compromete en un aprendizaje activo para codificar la informacion de manera que pueda ser
utilizada para desarrollar los tres aspectos del conocimiento base: declarativo, de procedimiento
y condicional, por lo que necesita ayuda de recursos educativos que cumplan una funcion
mediadora para que le faciliten un mejor entendimiento y comprension de su aprendizaje.

En algunos paises sudamericanos se han realizado investigaciones importantes al respecto.
Demetrio, L. (2016). Cita a Rincén en Venezuela (2009) quien explord la utilidad de los
softwares educativos como recursos para el aprendizaje y mejoramiento de la funcién docente;
en Colombia, Acero et al (2011) analizaron la utilidad del software educativo JClic en la
ensefianza de la lectura; en Ecuador, Basantes y Pozo (2012) también estudiaron el efecto de la
aplicacion del software educativo Jclic en el aprendizaje de la ensefianza de la asignatura de
computacion.

Demetrio, L. (2016). En todos los casos mencionados se comprobd la utilidad de los softwares
educativos, lo que sirve como antecedente y fundamento para su uso y promocion como
herramientas para optimizar los aprendizajes. La introduccion de softwares educativos en la
educacion responde a la Unica finalidad de poner al alcance de los estudiantes estos avances
tecnoldgicos.

Demetrio, L. (2016). En nuestro sistema educativo universitario y en especial de Educacién
Inicial debe ser la formacién del estudiante como usuario de las nuevas tecnologias y de la
cultura que en torno a ella se produce y difunde, porque hasta ahora educar ha significado
transmitir el saber acumulado, pero la rapidez con la que se genera nuevos conocimientos obliga
a cambios fundamentales en el proceso educativo; se trata de promover nuevas formas y

métodos que permitan al sistema educativo adaptarse a las exigencias del medio y a los cambios
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que experimenta la sociedad, ya que ser docente de Educacion Inicial significa centrar el
esfuerzo, conocimiento, amor y respeto en el desarrollo del nifio de cero a seis (0-6) afios de
edad, es decir es un compromiso humano de ayuda y acompafiamiento a un ser que se encuentra
en su primera y fundamental etapa de desarrollo.

Demetrio, L. (2016). La realidad educativa de la educacién Inicial en la Universidad viene
condicionada por un contexto determinado y caracterizada por toda una serie de variables que
obligan al equipo de docentes a disefiar tanto el proyecto educativo como los planes
curriculares. En esta tarea, fruto de un trabajo continuado, sistematico y consensuado entre otras
muchas acciones y determinaciones, se definen las necesidades y el planteamiento de
utilizacion de recursos didacticos como el software Jclic que se va a emplear como definidor
de una linea concreta de actuacion pedagodgica. Dicho Software facilita las condiciones
necesarias para que el estudiante de Educacion Inicial pueda llevar a cabo las actividades
programadas con el maximo provecho y han constituido siempre una fuente importante de
estrategias didacticas ya que estan intimamente ligados a la actividad educativa, estimulandola
y encauzandola debidamente.

Asumir esta mision exige al estudiante Educacion Inicial la adquisicién del conocimiento
pedagdgico desde una perspectiva cientifica integral y fundamentalmente la didactica, por
considerar que uno de los principales propoésitos en esta formacion es precisamente la de
aprender cdmo ensefiar a aprender a los nifios menores de seis afios de edad.

En la Educacion Inicial Universitaria, estos elementos se han convertido en un factor casi
necesario e imprescindible para el logro de los objetivos y contenidos y para poder desarrollar
plenamente todas las actividades de ensefianza-aprendizaje. En Gltima instancia, los recursos

didacticos facilitan la comunicacion entre docentes y estudiantes.



12

1.3 Formulacién del problema

En base a todo lo anterior investigado me sirvio como fundamento para formular las

siguientes preguntas:

1.3.1 Problema General

¢Como influye el software educativo Jclic como recurso didactico en el
aprendizaje de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacién

de la UNFV 2018?

1.3.2 Problemas Especificos

¢Coémo influye la aplicacion del software Jclic como recurso didactico en el
aprendizaje conceptual de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de
Educacion de la UNFV 2018?

¢Coémo influye la aplicacion del software Jclic como recurso didactico en el
aprendizaje procedimental de los estudiantes de educacién Inicial de la Facultad
de Educacion de la UNFV 2018?

¢Coémo influye la aplicacion del software Jclic como recurso didactico en el
aprendizaje actitudinal de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de

Educacion de la UNFV 2018?
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1.4 Antecedentes

Antecedentes internacionales

Ceron y Rojas N. (2011) Aplicacion informética Jclic como herramienta didactica para el
aprendizaje de la operacidn adicion. Trabajo de grado Requisito parcial para optar al titulo
de Licenciado en Pedagogia Infantil en la Universidad de la Amazonia, Facultad de
Ciencias de la Educacion departamento de educacion a distancia programa de pedagogia
infantil Florencia-Caquetd 2011, cuyo objetivo fue determinar la forma de utilizar la
aplicacion informatica JClic como herramienta didactica para el aprendizaje de la
operacion adicion con numeros de tres digitos orientados a los nifios del grado primero
de la Institucion Educativa La Gaitana sede La Cruz y La Central del municipio de
Timana Huila, llegd a las siguientes conclusiones:

Lograr una efectividad minima del 80% en el desarrollo de las secuencias didacticas a
través de las actividades realizadas en la aplicacion informatica Jclic, se constituye en un
avance significativo frente a las dificultades de conteo, de relacion y demas que se
generan en la operacion adicion. Estos avances son de aprendizaje, es decir avances en
los nifios.

Un elemento importante que se encontrd en la investigacion es que la contextualizacion
de las actividades evaluativas impacta positivamente en el aprendizaje de los estudiantes.
Este elemento es que se debe tener en cuenta, no solo en matematicas sino también en
todas las otras asignaturas del Plan de Estudios.

Un nuevo aspecto que surge a raiz de los resultados es que los docentes desconocen de
las multiples opciones para generar aprendizaje significativo, lograr que el estudiante sea
competente y demas aspectos de la educacion de calidad. Este trabajo de grado abrio las
puertas a la busqueda de nuevos software, aplicaciones informaticas y demas recursos

que pone al alcance las Tecnologias de la Informatica y la Comunicacion (TIC’s) al
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servicio de la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas. El colectivo docente de la
Institucion identificd los tipos de software educativo disponibles en la red de internet para
aplicarlos como herramientas didacticas.

Tanto los estudiantes como los docentes tuvimos la oportunidad de alfabetizarnos frente
al manejo del computador y de la aplicacién informatica JClic, logrando un mejor
desempefio en ambos actores en el momento de desarrollar los temas de matematicas, en
especial la adicion de nimeros con tres digitos.

Demetrio, L. (2016). Cita a Basantes y Pozo (2012). Quienes realizaron el estudio de la
aplicacion del programa JClic para la ensefianza y el aprendizaje de la asignatura de
computacion de los estudiantes de octavo y noveno de educacion bésica del centro
educativo Cristobal de Troya en el afio lectivo 2011-2012. EIl objetivo fue analizar el
impacto de la aplicacion del programa JClic, en el proceso de ensefianza aprendizaje de
la asignatura de computacion (...). Es una investigacion de campo, bibliogréfica y de tipo
propositiva realizada con una poblacion de 12 estudiantes y 1 docente. La muestra fue no
probabilistica o intencional. Los instrumentos utilizados fueron una ficha de observacién
con 3 items y dos cuestionarios (para docentes, con 7 items, y para estudiantes, con 14
items). Basantes y Pozo concluyeron que:

Los docentes de computacion no utilizan de una manera continua los medios tecnoldgicos
debido a que los equipos no tiene una actualizacion de acuerdo a los avances tecnolégicos.
Los estudiantes anhelan utilizar nuevas herramientas didacticas y por ende constituirlas
en un material de trabajo diario. Abordando temas relacionados a su clase.

Los docentes y estudiantes manifiestan que la implementacion de este programa les
brindara un aprendizaje significativo y sustancial.

La mayoria de estudiantes y docentes revelan que conocen poco sobre el uso del programa

JClic es por esto que se cree importante la actualizacién en los avances tecnolégicos.
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Acero et al. (2011). Citado por Demetrio, L. (2016). Investigaron sobre el uso del
Software educativo JClic como apoyo a la ensefianza de la lectura. El objetivo fue
fortalecer los procesos lectores en los nifios de tercer grado del colegio Campo hermosos,
haciendo uso del programa JClic, siendo éste una herramienta dinamica que permite crear
objetos virtuales de aprendizaje, para que luego puedan ser llevados a un aula virtual de
aprendizaje. Se trata de una investigacion cualitativa etnografica realizada con una
poblacion de 15 estudiantes. El instrumento utilizado es una encuesta de 6 items. Acero
et al. Concluyeron que el uso del software educativo JClic permitid desarrollar actividades
y crear habitos de estudio en los estudiantes; ademas el programa JClic sirvio la ensefianza

innovadora y creadora ayudado a los estudiantes a interactuar con el programa.

Antecedentes nacionales

Demetrio, L. (2016). El Software educativo Jclic y su influencia en el desarrollo de las
capacidades en el area de historia, geografia y economia en los estudiantes del primer
grado de secundaria la I. E. “Silvia Ruff” de Huari- 2013 (tesis de posgrado) Universidad
La catolica, Lima, Peru. Cuyo objetivo fue determinar si la aplicaciéon del software
educativo JClic influye en el desarrollo de las capacidades en el area de Historia,
Geografia y Economia en los estudiantes del primer grado de secundaria. Llegé a las
siguientes conclusiones:

Demetrio, L. (2016). A partir de los hallazgos encontrados y de la discusion de los
resultados se puede concluir que:

Primera. La aplicacion del software educativo JClic influyo significativamente en el
desarrollo de las capacidades del area de Historia, Geografia y Economia en los
estudiantes del primer grado de secundaria de la I.E. “Silvia Ruff” de Huari. En el pretest

no hubo diferencias significativas entre los datos de los grupos control y experimental, la
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prueba U de Mann Whitney dio p =.32 para la diferencia; pero en el postest, la media del
grupo experimental superé en 7.04 puntos a la media del grupo control, por lo que la
prueba de hipétesis dio p =.000, indicando una diferencia muy significativa. Laaplicacion
del software educativo JClic sirvio para que los estudiantes manejen informacion, logren
la comprension espacio-temporal de los hechos y fendmenos y expresar su juicio critico.
Segunda. Se demostr6 que la aplicacion del software educativo JCLIC influye
significativamente en el desarrollo de la capacidad de manejo de informacién en los
estudiantes del primer grado de educacion secundaria. La prueba U de Mann Whitney
para la diferencia entre los grupos control y experimental en el pretest dio p =.422, puesto
que no habia diferencias significativas; en el postest el puntaje promedio del grupo
experimental estuvo a 1.97 puntos por encima el puntaje promedio del grupo control,
mientras que la prueba calculé p = .000 indicado una diferencia muy significativa entre
ambos grupos. Quiere decir que el software educativo JClic mejord la capacidad e los
estudiantes para identificar y analizar informacion propia el area de experimental con
respecto a las capacidades del area de Historia.

Tercera. Se pudo determinar que la aplicacion del software educativo JCLIC influye
significativamente en el desarrollo de la capacidad de comprension espacio-temporal en
los estudiantes del primer grado de educacién secundaria.

La prueba de hipotesis mediante U de Mann Whitney indic6 que en el pretest hubo
diferencias significativas entre los grupos control y experimental (p = .014); sin embargo,
en el postest el puntaje promedio del grupo experimental fue 3.14 puntos mayor que el
puntaje promedio del grupo control, la prueba indicé una diferencia muy significativa (p

= .000) entre los grupos control y experimental. Como resultado de la aplicacion del
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software educativo JClic los estudiantes pudieron mejorar su capacidad para localizar el
espacio, discriminar y analizar informacion referida a este.

Cuarta. Por ultimo, esta investigacion permitié determinar que la aplicacion del software
educativo JCLIC influye significativamente en el desarrollo de la capacidad de juicio
critico en los estudiantes del primer grado de educacion secundaria. Los resultados de la
prueba U de Mann Whitney indicaron que en el pretest no hubo diferencias significativas
entre los grupos control y xperimental (p = .443) en lo que respecta a la capacidad de
juicio critico. En el postest el puntaje promedio del grupo experimental fue 1.93 puntos
superior al puntaje promedio del grupo control, la prueba para la diferencia dio p =.000,
que corresponde a una diferencia muy significativa entre los grupos control vy
experimental. Por consiguiente, el software educativo JClic permitié mejorar la capacidad
de los estudiantes para proponer alternativas de solucion, argumentar criterios propios y
formular puntos de vista respecto a informacién propia del area de Historia, Geografia y

Economia.

La Cruz (2014) Aplicacién del software educativo Jclic como herramienta didactica en el
desarrollo de capacidades cognitivas en estudiantes con Sindrome de Down, tesis para
optar el grado académico de doctor en educacidn, cuyo objetivo fue determinar de qué
manera influye el software educativo JCLIC como herramienta didactica en el desarrollo
de capacidades cognitivas en estudiantes con sindrome de Down, en las instituciones
educativas basica especial de la UGEL N°09 — Huaura en el afio 2013. Lleg6 a las
siguientes conclusiones:

Primero: La utilizacién del software educativo Jclic como herramienta didactica mejora
la capacidad cognitiva en los estudiantes con sindrome de Down, en las Instituciones

educativas basica Especial de la UGEL N°09 — Huaura.
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Después de la utilizacion del software J- Clic se muestra un promedio en el grupo de
control de 8.09 y del grupo experimental de 14.67, notandose una notable mejora en este
ultimo. La prueba T Student muestra un valor p<0.05, evidenciando que ambos grupos
terminan en condiciones diferentes.

Segundo: La utilizacion del software educativo Jclic como herramienta didactica mejora
la capacidad cognitiva en la identificacion de objetos, nimeros, plantas y animales en los
estudiantes con sindrome de Down, en las Instituciones Educativas Bésica Especial de la
UGEL N°09 — Huaura.

Después de la utilizacion del Software J- Clic se muestra un promedio en el grupo de
control de 9.00 y del grupo experimental de 14.83, notandose una notable mejora en este
ultimo. La prueba T Student muestra un valor p<0.05, evidenciando que ambos grupos
terminan en condiciones diferentes.

Tercero: La utilizacion del software educativo Jclic como herramienta didactica mejora
la capacidad cognitiva en el andlisis basico de objetos, nimeros, plantas y animales en los
estudiantes con Sindrome de Down, en las Instituciones Educativas Basica Especial de la
UGEL N°09 — Huaura.

Después de la utilizacion del software J- Clic se muestra un promedio en el grupo de
control de 8.18 y del grupo experimental de 15.00, notandose una notable mejora en este
ualtimo. La prueba T Student muestra un valor p<0.05, evidenciando que ambos grupos
terminan en condiciones diferentes.

Cuarto: La utilizacion del software educativo Jclic como herramienta didactica mejora
la capacidad cognitiva en el resumen de objetos, numeros, plantas y animales en los
estudiantes con Sindrome de Down, en las Instituciones Educativas Basica Especial de la

UGEL N°09 — Huaura.
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Después de la utilizacion del software J- Clic se muestra un promedio en el grupo de
control de 7.36 y del grupo experimental de 14.08, notdndose una notable mejora en este
ultimo. La prueba T Student muestra un valor p<0.05, evidenciando que ambos grupos

terminan en condiciones diferentes.

Rojas (2010), citado por Demetrio, L. (2016). En su investigacion Comprension lectora
en alumnos de sexto grado que usa el software JClic y otra que no lo usa, plante6 como
objetivo comparar los niveles de Comprension Lectora de los alumnos de 6to grado de
primaria de una institucion educativa que usa el software (JClic) con los alumnos de otra
institucion educativa que no lo usa. Es una investigacion cuantitativa, descriptiva-
comparativa. Se realizé en una poblacion de 160 nifios y nifias, de entre 11 y 12 afios, de
sexto grado de educacion primaria de dos instituciones educativas publicas del Callao. El
instrumento utilizado fue una prueba de comprension lectora compuesta por 28 preguntas.
Rojas concluyé afirmando que existe una diferencia significativa en los niveles de
comprensidn lectora entre los alumnos del sexto grado de primaria que usan el software
JClic y los alumnos que no lo usan. Ya que el JClic permite mejorar la comprension

lectora en sus cuatro dimensiones: literal, reorganizacional, inferencial y critica.

Justificacion de la investigacion

Citando a Demetrio, L. (2016). El presente trabajo de investigacion se justifica ya que es
necesaria la implementacion de nuevas herramientas que permitan mejorar de manera
significativa la ensefianza y aprendizaje en todas asignaturas de la educacion Inicial. Asi
mismo el uso del software Jclic serd importante para el aprendizaje y mejoramiento de las
habilidades comunicativas manejando informacion, comprension espacio temporal y

juicio critico ya que se trata de una propuesta innovadora que permitiria al docente crear
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una variedad de actividades, gracias a las diversas funcionalidades del area. Sin embargo,
debe tenerse en cuenta que la tecnologia no reemplaza a los docentes, sino que ambos
(sujeto y herramienta) deben ir de la mano, aquél se vale de éste para mejorar el trabajo

en un area especifica y favorecer el desarrollo de las capacidades de los estudiantes.

En base a lo afirmado, el presente trabajo tiene sustento tedrico, préctico y

metodoldgico.
Sustento tedrico, este trabajo recoge los aportes tedricos que apoyan el uso del software
educativo en el aula. Al mismo tiempo, los resultados alcanzados se convertiran en
sustento para el aprovechamiento de los programas educativos como herramientas de
aprendizaje.

Sustento practico, las actividades propuestas ayudan a desarrollar las capacidades en
el &rea de habilidades comunicativas.

Mediante el software educativo JClic, los estudiantes interactian con el ordenador
convirtiéndolo en un medio de aprendizaje entretenido y novedoso. El docente muestra,
propone reta y guia a los estudiantes en la aventura de aprender de manera autbnoma
mediante el ordenador.

Sustento metodologico, aporta pautas para comprobar el efecto del software educativo
JClic en el desarrollo de capacidades del area curricular especifica. Igualmente, el trabajo
realizado sirve como antecedente para que los docentes de educacidn superior incorporen
el programa educativo JClic en su labor pedagdgica como una alternativa para lograr

mejores aprendizajes.
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1.6 Limitaciones de la investigacion

La investigacion se desarrollé en la Facultad de Educacion de la Universidad Nacional
Federico Villarreal desde el mes de enero a diciembre del 2018, la limitacién que se
presentd es que en los meses de enero a marzo los estudiantes se encontraron de

vacaciones.

1.7 Obijetivos

1.7.1 Objetivo General

Establecer si el software educativo Jclic como recurso didactico influye en el
aprendizaje de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion

de la UNFV 2018.

1.7.2  Obijetivos especificos

Determinar si la aplicacion del software Jclic como recurso didactico influye en
el aprendizaje conceptual de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad

de Educacion de la UNFV 2018.

Determinar si la aplicacion del software Jclic como recurso didactico influye en el
aprendizaje procedimental de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de

Educacion de la UNFV 2018.

Determinar si la aplicacion del software Jclic como recurso didactico influye en el
aprendizaje actitudinal de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de

Educacién de la UNFV 2018.
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1.8 Hipotesis

1.8.1

Hipdtesis General

» Hi. El software educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje

1.8.2

de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV
2018.

Ho. El software educativo Jclic como recurso didactico no influye en el
aprendizaje de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion

de la UNFV 2018.

Hipotesis especificas

Hi. La aplicacién del software Jclic como recurso didactico influye en el
aprendizaje conceptual de los estudiantes de educacién Inicial de la Facultad de
Educacion de la UNFV 2018.

Ho. La aplicacion del software Jclic como recurso didactico no influye en el
aprendizaje conceptual de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de
Educacion de la UNFV 2018.

Hi. La aplicacién del software Jclic como recurso didactico influye en el
aprendizaje procedimental de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad
de Educacion de la UNFV 2018.

Ho. La aplicacion del software Jclic como recurso didéctico no influye en el
aprendizaje procedimental de los estudiantes de educacién Inicial de la Facultad

de Educacion de la UNFV 2018.
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Hi. La aplicacion del software Jclic como recurso didactico influye en el
aprendizaje actitudinal de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de
Educacion de la UNFV 2018.

Ho. La aplicacion del software Jclic como recurso didactico no influye en el
aprendizaje actitudinal de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de

Educacién de la UNFV 2018.
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1. MARCO TEORICO

Jclic. JClic esta formado por un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para
realizar diversos tipos de actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios
de texto, de memoria, palabras cruzadas (recuperado de: https://docplayer.es/93009335-
Facultad-de-educacion-secretaria-docente-acta-de-sustentacion-de-tesis.html).
Aprendizaje. Segun la RAE (2014). Accidn y efecto de aprender algun arte, oficio u otra
cosa. Recuperado de  (https://docplayer.es/91785256-Universidad-nacional-de-
chimborazo.html).

En estos ultimos tiempos, con el desarrollo de las computadoras y de los programas
computacionales se dispone de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion) como herramientas que ayudan al docente en su labor. Garzén (2010) en
Espafia, en su articulo titulado “Recursos técnicos para el alumnado con discapacidad
auditiva”, realiz6 una recopilacién de programas interactivos en los que sefiala al
programa “JClic” como adecuado para crear actividades educativas para inicial, primaria
y secundaria. También es un buen recurso a utilizar con alumnos con necesidades
educativas especiales y dentro de este grupo los alumnos con deficiencia auditiva.

Egea y Murcia (2010) en Espaia, en su articulo titulado “El uso del ordenador en el aula
de pedagogia terapéutica”. Comprobd que el uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion (TIC) despiertan todos los sentidos por los cuales percibimos, sobre todo
el visual y el auditivo, que ayuda a la motivacion porque “engancha” nuestra atencion, y
lo mas importante, nos ayuda a sentirnos autdbnomos e independientes en nuestros
aprendizajes y en nuestra comunicacién. Por tanto éstas pueden ayudar a los alumnos con
problemas de aprendizaje para lograr logros mas significativos y productivos.

Debemos tener en cuenta que el uso de los programas computacionales en los centros

educativos esta limitado por la disponibilidad de computadoras e internet, existe una


https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-educacion-secretaria-docente-acta-de-sustentacion-de-tesis.html
https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-educacion-secretaria-docente-acta-de-sustentacion-de-tesis.html
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problematica en los centros educativos rurales o urbano marginales porque no cuentan
con ambientes de aprendizajes dindmicos, auspiciados por la tecnologia, lo que los
margina o los coloca en desigualdad, ante otros estudiantes del pais.

Asi como existen profundas diferencias entre las filosofias pedagogicas, asi también
existe una amplia gama de enfoques para la creacion de software educativo, atendiendo a
los diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre los actores del proceso de
ensefianza-aprendizaje: educador, aprendiz, conocimiento, computadora. Es este trabajo
se necesita conocer mas a fondo el programa JClic, sus caracteristicas y aplicaciones, asi

como los conceptos referentes a la comprension lectora.

El Software JClic

El programa JClic fue creado en Catalufia, Espafia (XTEC, 2010). JClic esta formado por
un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para realizar diversos tipos de
actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras
cruzadas. (Recuperado de: https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-educacion-
secretaria-docente-acta-de-sustentacion-de-tesis.html).

Las actividades no se acostumbran a presentar solas, sino empaquetadas en proyectos. Un
proyecto esta formado por un conjunto de actividades y una 0 méas secuencias, en las
cuales se indican el orden en qué se han de ejecutar.

JClic esté desarrollado en la plataforma Java, es un proyecto de codigo abierto y funciona

en diversos entornos y sistemas operativos.

Caracteristicas del Software JClic
El software JClic es una evolucion del programa Clic 3.0, una herramienta para la

creacion de aplicaciones didacticas multimedia con mas de 10 afios de historia. A lo largo


https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-educacion-secretaria-docente-acta-de-sustentacion-de-tesis.html
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de este tiempo han sido muchos los educadores y educadoras que lo han utilizado para

crear actividades interactivas donde se trabajan aspectos procedimentales como diversas

areas del curriculum, desde educacion infantil hasta secundaria. (Recuperado
de:https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-educacion-secretaria-docente-acta-de-
sustentacion-de-tesis.html).

Segun Benavides (2011), algunas caracteristicas adicionales del programa JClic son:

o Las actividades se agrupan en un solo proyecto, es decir una sesion consiste de una
serie de actividades.

o La creacion de las actividades no requiere tener amplios conocimientos
informaticos, es mas bien intuitivo, sencillo y grafico, permitiéndole al docente un
facil manejo.

o Las actividades se adaptan a las necesidades del docente en diferentes niveles
educativos y areas del conocimiento. lgualmente, se adapta para trabajar con
estudiantes con necesidades particulares.

o Permite el control sobre la configuracion de las actividades en aspectos como
aciertos, intentos y tiempos.

o Presenta la opcion de hacer un informe de seguimiento para cada estudiante. Por
lo anterior JClic potencia valores de independencia, permite el analisis de los
propios errores ya que los resultados son inmediatos, y propicia que se gane
independencia en el aprendizaje a través de actividades ludicas.

o El entorno de ejecucion y las actividades elaboradas contienen botones y demas
elementos graficos que facilitan su uso.

o Se puede trabajar en entornos de red o con las actividades funcionando desde
internet, aunque no es un requerimiento para su uso. Esta facilidad se da para

contribuir a la cooperacion y movilidad de materiales entre los docentes, buscando


https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-educacion-secretaria-docente-acta-de-sustentacion-de-tesis.html
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de esta forma la traduccién, adaptacion y mejoramiento mutuo de los proyectos. En

el presente trabajo se utiliza el programa JClic desde la pagina de internet.

Funciones de los softwares educativos
Demetrio, L. (2016) cita a Fernandez y Delavaut (2008), quien a su vez cita a Marqués

(2007) quien sefala que las principales funciones de los softwares educativos son:

Informativa. Presentan a los estudiantes informacion estructuradora de la realidad. Por
ejemplo, los tutoriales, los simuladores, las bases de datos.

Instructiva. Orientan y regulan el aprendizaje; explicita o implicitamente, promueven
situaciones para facilitar objetivos educativos especificos. Por ejemplo, los tutoriales.
Motivadora. Por sus caracteristicas y la interaccion en la que se ven atrapados los
estudiantes, estos softwares los motivan y captan la atencion, manteniéndola hasta el final
cada actividad.

Evaluadora. Por la propiedad interactiva que los caracteriza, los estudiantes son capaces
de responder de inmediato a las acciones planteadas. Los estudiantes detectan sus errores
y se evallan segun las respuestas de la computadora o el programa le presenta un informe
de su desempefio.

Investigadora. En programas no directivos como bases de datos, simuladores vy
constructores que ofrecen al estudiante entornos para investigar y obtener algun tipo de
informacion.

Expresiva. Los estudiantes pueden expresarse y comunicarse mediante las computadoras
y, obviamente, mediante los programas con los que interactuan.

Metalinguistica. Ofrecen al estudiante la oportunidad de aprender el lenguaje propio de

la informatica.
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Ladica. La realizacion de actividades educativas permite que los estudiantes aprendan y
se diviertan o que se diviertan aprendiendo.

Innovadora. Implican la incorporacion de la tecnologia en las aulas y en las actividades
de aprendizaje para hacer mas entretenido e interactivo el aprendizaje.

Los programas didacticos, cuando se aplican a la realidad educativa, realizan las
funciones bésicas propias de los medios didacticos en general y, ademas, en algunos
casos, segun la forma de uso que determina el profesor, pueden proporcionar
funcionalidades  especificas  (Medina, 2012). (Extraido de:  http: //
repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2840).

Las funciones que pueden realizar los programas, segun Medina (2012) son:

Funcion informativa

La mayoria de los programas a través de sus actividades presentan unos contenidos que
proporcionan una informacién estructuradora de la realidad a los estudiantes. Los
programas tutoriales y, especialmente, las bases de datos, son los programas que realizan
mas marcadamente una funcién informativa. (Extraido de:  http: //
repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2840).

Funcion instructiva

Todos los programas educativos orientan y regulan el aprendizaje de los estudiantes ya
que, explicita o implicitamente, promueven determinadas actuaciones de los mismos,
encaminadas a facilitar el logro de unos objetivos educativos especificos. Con todo, si
bien el computador actta en general como mediador en la construccion del conocimiento
y el meta conocimiento de los estudiantes, son los programas tutoriales los que realizan
de manera mas explicita esta funcién instructiva, ya que dirigen las actividades de los
estudiantes en funcion de sus respuestas y progresos. (Extraido de: http: //

repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2840).
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Funcion motivadora

Generalmente los estudiantes se sienten atraidos e interesados por todo el software
educativo, ya que los programas suelen incluir elementos para captar la atencién de los
alumnos, mantener su interés y, cuando sea necesario, focalizarlo hacia los aspectos mas
importantes de las actividades. (Extraido de: http://
repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2840).

Funcion evaluadora

La interactividad propia de estos materiales, que les permite responder inmediatamente a
las respuestas y acciones de los estudiantes, les hace especialmente adecuados para
evaluar el trabajo que se va realizando con ellos. (Extraido de: http://
repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2840).

Funcion investigadora

Los programas no directivos, especialmente las bases de datos, simuladores y
micromundos, ofrecen a los estudiantes, interesantes entornos donde investigar: buscar
determinadas informaciones, cambiar los valores de las variables de un sistema, entre
otros. Ademas, tanto estos programas como los programas herramienta, pueden
proporcionar a los profesores y estudiantes instrumentos de gran utilidad para el
desarrollo de trabajos de investigacion que se realicen basicamente al margen de los
computadores. (Extraido de: http: // repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2840).
Funcion innovadora

Aunque no siempre sus planteamientos pedagdgicos resulten innovadores, los programas
educativos se pueden considerar materiales didacticos con esta funcion ya que utilizan
una tecnologia recientemente incorporada a los centros educativos y, en general, suelen

permitir muy diversas formas de uso. Esta versatilidad abre amplias posibilidades de
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experimentacion didactica e innovacion educativa en el aula. (Extraido de:

http://repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/4422).

Software educativo

Gbmez (2014), menciona que el software educativo es aquel que estd disefiado a la
ensefianza como al aprendizaje autbnomo y que, ademas, permite el desarrollo de ciertas
habilidades cognitivas. Asi como existen profundas diferencias entre las filosofias
pedagbgicas, asi también existe una amplia gama de enfoques para la creacién de software
educativo, atendiendo a los diferentes tipos de interaccion que deberia existir entre los
actores del proceso de ensefianza-aprendizaje: educador, aprendiz, conocimiento,
computadora. El software educativo tiene cinco caracteristicas esenciales:

Son materiales elaborados con una finalidad didactica, como se desprende de la
definicion.

Utilizan el ordenador como soporte ya que los estudiantes realizan las actividades que
ellos se proponen.

Permiten la interactividad, contestan inmediatamente las acciones de los estudiantes y
permiten un dialogo y un intercambio de informaciones entre el ordenador y los
estudiantes.

Individualizan el trabajo de los estudiantes, porque permiten que se adapten al ritmo de
trabajo cada uno y pueden adaptar sus actividades segun las actuaciones de ellos mismo.
Resultan faciles de usar. Los conocimientos informaticos necesarios para utilizar la
mayoria de estos programas son similares a los conocimientos de electronica necesarios
para usar un video, es decir, son minimos, ya que cada programa posee unas reglas de

funcionamiento que es necesario conocer.
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McDougall (2001) define como software educativo a “los programas de computacion
realizados con la finalidad de ser utilizados como facilitadores del proceso de ensefianza”,
con caracteristicas como la posibilidad de agilizar los aprendizajes, la interactividad, la
facilidad de uso, y motivan en los estudiantes los procesos de ensefianza y aprendizaje.
La clave de un buen disefio estd en la interface de comunicacion, esta debera estar
disefiada con la teoria comunicacional aplicada y las diferentes estrategias para el
desarrollo de determinadas habilidades mentales, ademas el algoritmo debe tener una
estructura que soporta el disefio como la modularidad y el disefio descendente, las bases
de datos con imé&genes fijas o0 en movimiento, video clips, y sonidos.

El Aprendizaje

El aprendizaje se define como “el proceso por el cual las personas adquieren cambios en
su comportamiento, mejoran sus actuaciones, reorganizan su pensamiento o descubren
nuevas maneras de comportamiento y nuevos conceptos e informacion”. (Recuperado de:
https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104

Es privilegio del y de la docente orientar el aprendizaje en tres terrenos o categorias
principales, las cuales se sintetizan a continuacion:

Aprendizaje de saberes y su aplicacion.

Aprendizaje de destrezas y habilidades

Aprendizaje de actitudes y valores

Estas categorias coinciden con los pilares del conocimiento propuestos por Jacques
Delors quien los percibe como aprendizajes fundamentales en el transcurso de la vida de
cada persona y como las bases de las competencias del futuro. Vale la pena aclarar que
Delors propuso cuatro pilares: Aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a ser,
aprender a vivir juntos. Mas tarde la Oficina Regional de Educacion para América Latina

y el Caribe (PRELAC) propuso agregar como quinto pilar del conocimiento “Aprender a
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emprender”. En la educacion guatemalteca se da vital importancia a los cinco pilares del
conocimiento:

Aprender a aprender (conocimientos), Aprender a hacer (procedimientos), Aprender a ser
(identidad), Aprender a vivir juntos (convivencia), Aprender a emprender (proactividad)
(Recuperado de: https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-
52709104).

La profesion docente conlleva varias funciones: programar el proceso de ensefianza-
aprendizaje para un grupo de alumnos, evaluar el aprendizaje integral: conceptual,
actitudinal y procedimental, evaluar su propia accién y otras acciones formativas,
formular el proceso de desarrollo y hacer un seguimiento del desarrollo y transferencia
del aprendizaje al mundo laboral, personal y social. Y, teniendo en cuenta que todo el
proceso ocurre en unas coordenadas espacio-temporales, en una realidad sociopolitica,
dentro de un plan de formacion (Martinez 2012, p. 375).

Articulan conocimiento conceptual, procedimental y actitudinal, y... van mas alla. Ser
competente implica, de todo el conjunto de conocimientos al que puede acceder,
seleccionar el que resulta pertinente en ese momento, para poder resolver el problema o
reto que enfrentamos (Martinez 2012, p. 378).

Segun Ruiz (2009) la Educacion Basada en Competencias (EBC) nace de la convergencia
de los siguientes acontecimientos:

1) el replanteamiento de la educacion como “facilitacion del aprendizaje” asociado a la
explicacion del proceso de aprendizaje como un fendmeno del individuo que aprende; y
2) la formacion de profesionales capaces de resolver problemas eficientemente en el
ambito de desempefio real, sin menoscabo de los saberes en lo conceptual, procedimental

y actitudinal.
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Por su parte, Zabala y Arnau (2007) indican que las competencias consisten en: "[...] la
intervencion eficaz en los diferentes ambitos de la vida mediante acciones en las que se
movilizan, al mismo tiempo y de manera interrelacionada, componentes actitudinales,
procedimentales y conceptuales”. Dichos autores comentan que la definicién implica la
ejecucion de acciones eficaces, ante situaciones y problemas de distinta indole, los cuales
demandan la utilizacién de los recursos de que se dispone.

El atributo de actitud relacionado con el término de competencia hace alusién a la
disposicion de resolver la situacion problema con una intencion definida, sin soslayar el
dominio de los procedimientos, las habilidades y las destrezas, segin el ambito de
desempefio y en referencia con los objetos de conocimiento (hechos, conceptos y sistemas
conceptuales).

Respecto del caracter procedimental (instrumental) Zabala y Arnau (2007) sefialan que
cualquier desempefio competente implica un saber hacer (como un saber qué y un saber
cémo) en el que es necesario el dominio de sucesivas habilidades, lo que conlleva a:

la identificacion de los criterios que plantean una intervencién eficaz asi como de los
saberes conceptuales y procedimentales necesarios;

En resumen, en las distintas definiciones del concepto de competencia se observa que
cada una de ellas tiene sus propias caracteristicas, dependiendo del punto de partida
respecto a su concepcion. Garagorri (2007) sefiala que aun cuando se parta de definiciones
que enfatizan determinados atributos de la competencia, se pueden reconocer los
siguientes elementos comunes:

su caracter integrador, en el sentido de que la competencia implica la interrelacion de
saberes tedricos conceptuales y procedimentales, asi como aspectos actitudinales que
permitan desempefiarse ante una situacion problema (tarea); su posibilidad de

transferencia en el sentido de que las situaciones problema varian (objetos, hechos,
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relaciones entre sucesos) y se requiere su ajuste a las variaciones en los requerimientos
de la situacion problema

En este mismo sentido, Corominas y otros (2006) indica que las caracteristicas esenciales
del concepto de competencia refieren: a) la actualizacion en la accién; b) vinculada a un
contexto; c¢) que implica la integracion de saberes conceptuales, procedimentales y
actitudinales; y d) la facilitacion del desempefio efectivo ante situaciones de desempefio
fundamentalmente inéditas.

(...) un proceso de cambio relativamente permanente en el comportamiento de una
persona generado por la experiencia (Feldman, 2005). (Recuperado de:

http://repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2845).

Esta definicion supone por un lado que el aprendizaje implica un cambio en la conducta
0 un cambio en la capacidad conductual y por otro dicho cambio es duradero, ademas el
aprendizaje ocurre, entre otras vias, a través de la practica o de otras formas de experiencia
(p-ej., mediante la observacion que se da de otros individuos).

El aprendizaje implica la adquisicion y la modificacién de estrategias, habilidades
conocimientos, actitudes y creencias (Schunk, 1991).

Por otro lado, Coll (1995) expresa que el aprendizaje “consiste en la construccion de
estructuras intelectuales progresivamente mas equilibradas; es decir, que permiten un
mayor grado de adaptacion de la persona al medio fisico y social mediante una serie de
intercambios multiples y variados con el mismo”.

Siemens (2005), en cuenta la definicion de aprendizaje que hace Driscoll (2000) “un
cambio persistente en el desempefio humano o en el desempefio potencial... [el cual] debe

producirse como resultado de la experiencia del aprendiz y su interaccion con el mundo”

(p.11).


http://repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2845
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En resumen, se puede decir que el aprendizaje es “un cambio 0 un incremento en las ideas
(o material cognitivo, en los conocimientos y representaciones mentales) duradero y con
repercusion en la practica (operativa o potencial), y eventualmente en la conducta, que se
produce como consecuencia de la experiencia del aprendiz, de su madurez o de la
interaccion con el entorno (social, de informacion y de medios).

Tabla 1.
Shuell en “Pases of meaningful learning”, Review of Educational Research, 60. 4 531 -

548, se establecen tres fases principales del aprendizaje significativo.

Fase inicial Fase intermedia Fase final

= Mayor integracion de

* Formacion de
= Percepcion de la estructuras y
estructuras a partir de la
informacion  aislada esquemas.
informacion aislada.
conceptualmente. = Mayor control en
=  Comprension y
= Proceso global. situaciones
aplicacion de los
= Informacion adquirida complicadas.
contenidos.
y vinculada al = Menor control
= Reflexién y recepcion de
contexto especifico. consciente.
realimentacion sobre la
= OQOcurrencia de formas = |Incremento y
ejecucion.
simples de acumulacion del
» Uso de estrategias de
aprendizaje. aprendizaje.
conocimiento mas
= Vision globalizadora = Manejo facil de
sofisticadas: -
que se forma estrategias
Organizacion - Uso de
gradualmente. especificas de

mapas cognitivos.
dominio.

Fuente: Adaptado de Shuell - Recuperado de:
https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104


https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104

Procesos del aprendizaje

Los procesos del aprendizaje son las actividades que realizan los y las estudiantes para alcanzar
los indicadores de logro, que evidencian cuan competentes son para resolver los problemas de
la vida cotidiana. Se realizan varios procesos de conocimiento cuando una persona se dispone

a aprender. (Recuperado de: https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-

52709104).

Entre estos procesos se pueden mencionar los siguientes:

Tabla 2.
Procesos de aprendizaje.

Recepcion de Comprensiondela Retencién a largo
Transferencia

datos informacion plazo
El estudiante puede Se basa en el Lapersona, enbase La persona
responder reconocimiento del asus conocimientos recuerda los
interrogantes y mensaje. previos, sus conocimientos
resolver problemas intereses y finalmente
con apoyo de los habilidades elaborados, durante
conocimientos interpreta el determinado
elaborados. mensaje para tiempo.

elaborar nuevos

conocimientos.

Fuente: elaboracion propia

Recuperado de: https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104.

El llamado conflicto cognitivo es una aportacion metodologica. Cuando no se produce, de
hecho tampoco hay aprendizaje. La importancia de este concepto esta dada por la posibilidad

de poner en marcha un proceso de aprendizaje como busqueda del restablecimiento del
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equilibrio perdido. Resulta de la insuficiencia de las estructuras del sujeto frente a las
situaciones que se le presentan. Estas pueden darse por la puesta en evidencia de conflictos
subyacentes entre las ideas de los sujetos y las situaciones experimentales o por algunas
afirmaciones tedricas; o bien los conflictos pueden ser resultantes de las hipotesis de los
diferentes sujetos. Constituyen una aportacion de elementos para el disefio de estrategias de
ensefianza en las que el docente, conociendo las estructuras cognitivas de sus alumnos, puede
favorecer situaciones de desequilibrio que los obliguen a avanzar. En todo caso es un buen

supuesto motivacional.

Tipos de Aprendizaje
Los y las estudiantes pueden adquirir conocimientos de diferentes formas. No existen formas
de aprendizaje totalmente independientes. El aprendizaje se tipifica, de acuerdo con la actitud

del y de la estudiante, de la siguiente manera:

Tabla 3.
Tipos de aprendizaje.

Receptivo Repetitivo Por descubrimiento  Significativo
El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante
comprende y memoriza los descubre los relaciona los
reproduce el contenidos sin conceptos y sus conocimientos
contenido sin comprenderlos o relaciones para nuevos con los
experimentar algin  relacionarloscon  adaptarlos a sus conocimientos
descubrimiento. sus conocimientos previos para
conocimientos previos. aplicarlos a su vida
previos. cotidiana.

Fuente: Elaboracion propia

Recuperado de: https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104


https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104
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Segun Hernandez de Lamas (2000) también describe que hay tres tipos de aprendizaje teniendo

como base estos esquemas:

Por crecimiento, es decir por acumulacion de informacion en esquemas existentes, lo
cual implica una ampliacion de las posibles variables del esquema en cuestion. Por
ejemplo, el enriquecimiento del vocabulario, la complejizacion de las operaciones
matematicas, la aplicacidon de un concepto o procedimiento a situaciones similares. En
todos los casos se amplia el universo del esquema disponible, pero no se lo modifica en
lo esencial,

Por ajuste, se produce cuando el esquema resulta insuficiente para explicar la realidad
externa y por lo tanto es necesario producir un cambio que implique ampliar su campo
de aplicacién. Un ejemplo de estos ajustes de esquemas se produce en el aprendizaje de
reglas ortograficas, cuando el sujeto percibe que existen excepciones, es decir, que no
siempre se cumple una regla de la misma manera y por lo tanto necesita introducir
nuevos elementos para adecuar su sistema a la realidad, haciendo un ajuste de su
esquema;

Por reestructuracion, se da cuando se forman nuevos esquemas que en general
comienzan siendo analogos respectos de los anteriores, pero dan lugar a la creacion de
una nueva estructura. Un ejemplo de este proceso es la metafora; otro es el traslado de
un conjunto de términos de un d&mbito a otro y su resignificacion; el pasaje de una
concepcidn intuitiva acerca de un fendmeno a la posibilidad de explicar causas y
consecuencias del mismo, por ejemplo, en la percepcién y aprendizaje de un periodo
historico. En definitiva, este tipo de aprendizaje es el que produce mas modificaciones
en el sujeto, ya que no se trata de acumular o enriquecer sino de incorporar nuevas

perspectivas de analisis.
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Dinamica del aprendizaje

La bdsqueda permanente de equilibrio, que nunca es estable, da lugar a la dinamica del
desarrollo y del aprendizaje de acuerdo a la siguiente secuencia:

Conflicto: desajuste entre los marcos de interpretacion de que dispone el sujeto y las
experiencias de la realidad.

Toma de conciencia: se hace evidente al sujeto que sus marcos interpretativos son insuficientes.
Por lo tanto, debe buscar nuevas hipotesis que den cuenta de lo que percibe en elmundo exterior.
Blsqueda: tanteos, errores, percepciones que no se coordinan, e intentos progresivos de una
respuesta satisfactoria para el sujeto, que no se contradiga con lo que la realidad le muestra.
Construccion: implica el logro de un nuevo equilibrio inestable, que momentaneamente resulta
un nuevo esquema suficiente para el sujeto, y permite que sus hipdtesis no entren en

contradiccion con la experiencia. (Hernandez de Lamas, 2000. P. 42-44).

Los modelos de aprendizaje

a. Modelo enactivo.
Se utiliza cuando se aprende haciendo cosas, manipulando objetos, imitando y actuando. A esto
se reduciria el learning by doing de Dewey.
Es la forma en que un nifio puede aprender en el estadio sensoriomotor de Piaget. Por ello es
usado con mayor frecuencia por los nifios pequefios. Sin embargo, los adultos también lo usan,
y esto sucede cuando intentan aprender tareas psicomotoras u otros procesos complejos. Supone
una representacion del mundo que provoca una respuesta motriz.
El docente hace uso de este tipo de aprendizaje cuando sugiere a sus alumnos ejemplos de

conductas, uso de materiales o cuando los convoca para realizar representaciones de roles.
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b. Modelo iconico.
Implica la percepcion del ambiente y su transformacion en imagenes. Esto se da debido a que
se conforma una organizacion selectiva de percepciones y de imégenes de los sucesos a través
de estructuras espaciales, temporales y relacionantes.
En este modelo se usan las imagenes o dibujos cuando el alumno debe aprender conceptos y
principios no demostrables con facilidad.
La representacion iconica es muy Util para los nifios en el estadio preoperatorio y en el de las
operaciones concretas de Piaget.
Es evidente que para el adulto que estudia habilidades o conceptos complejos puede ser de gran
utilidad.
El docente lo utiliza cuando proporciona dibujos, diagramas relacionados con los temas y ayuda

a crear imagenes adecuadas.

c. Modelo simbolico
Es el que hace uso del lenguaje. Se utiliza habitualmente en los procesos que son
predominantemente linguisticos. El lenguaje proporciona medios para representar la
experiencia del mundo y para transformarlo.
En este modelo el alumno representa internamente el ambiente. En su campo perceptivo los
objetos ya no necesitan estar presentes, ni en un orden determinado.
Resulta sumamente Util a los alumnos a medida que pasan del estadio de las representaciones
concretas al de las operaciones formales.
Por otra parte, el lenguaje es el principal sistema simbdélico que utiliza el adulto en sus procesos
de aprendizaje y es la via que tenemos para comunicar nuestras ideas.

Al ser el modelo més generalizado, lleva a Bruner a estudiar en particular el tema del lenguaje.
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Sostiene que el utilizado por el docente ha de ser accesible al alumno pero respetando la
especificidad de las formas elementales de raciocinio de las distintas asignaturas escolares. En
la escuela debe estar presente —diferenciado- el lenguaje de la Fisica, la Logica, las
Matematicas, etc. (Hernandez de Lamas, 2000. P. 68-69).

Estrategias de aprendizaje

Estas estrategias son formas de pensamiento que facilitan el aprendizaje. Establecen un
ambiente propicio para el aprendizaje, con respeto y aprecio por la diversidad cultural y
linguistica. Permiten pasar de la recepcion pasiva de la informacion a la construccion del
conocimiento. Ayudan a que tanto los y las estudiantes como el o la docente encuentren mejores
respuestas. Las estrategias, van desde las simples habilidades de estudio como el subrayado de
la idea principal, hasta los procesos de pensamiento complejo, como el usar las analogias para
relacionar el conocimiento previo con la nueva informacion. Utilizar una estrategia supone algo
mas que el conocimiento y la utilizacién de procedimientos en la resolucion de una tarea
determinada. Es una manera diferente de adquirir el mismo aprendizaje. Las estrategias pueden
ser: impuestas o inducidas. (Recuperado de: https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-
del-aprendizaje-52709104).

Tabla 4.
Estrategias de aprendizaje.

Estrategias impuestas Estrategias inducidas

Consisten en la presentacion de preguntas o

cuestionamientos que provocan la generacion de
Son dirigidas por el o la docente.

ideas, opiniones Yy reflexiones. Permiten a las y los

estudiantes construir su propio aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia
Recuperado de: https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104
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Diaz y Herndndez (2010) expresan que, en el aprendizaje en el mundo de las nuevas
tecnologias, nos parece que la forma més valiosa del empleo de las TIC y que esta produciendo
mayores dividendos es aquella que se basa en las metéaforas de la mente amplificada y la mente
distribuida (ver tabla 5), sin olvidar las amplias posibilidades de la mente
multirrepresentacional, que permite la conexion y el transito de formatos iconicos, verbales,
acusticos. El uso de las TIC se sostiene la idea de aprender de ellas por medio de programas
tutoriales o de ejercitacion a través de secuencias instruccionales rigidas que promueven un
aprendizaje receptivo.

Tabla 5.
Las metéforas del usuario de TIC (a partir de Hernandez, 2009)

Conceptualizacion Frase o lema Caracteristica

Las TIC pueden ensefiar contenidos
Aprender de las curriculares, programas de IAC
Mente instruida computadoras/TIC (tutoriales 'y  programas de
(aprendizaje receptivo)  ejercitacion y practica) y 1ACI
(tutoria inteligente)
Aprender a través de Las TIC facilitan la mdaltiple

situaciones multimedia-  codificacion y la posible integracion
Mente

ticas e hipermediaticas  de la informacion (por ejemplo,
multirrepresentacional

(aprendizaje elaborativo  programas multimedia, de

y significativo) simulacion)

Las TIC son recursos para ampliar
Aprender y aprender
estrategias cognitivas 'y mediar
Mente amplificada a aprender con las TIC
procesos cognitivos (por ejemplo,
(aprendizaje potenciado)
CmapTools, Model-it)




Las TIC y los otros permiten

Aprender con las TIC y

con
Mente distribuida

interpensar y  distribuir el
los otros
conocimiento. Las comunidades

(aprendizaje

socialmente

virtuales de aprendizaje (uso

extendido y

de entornos virtuales de aprendizaje:

colaborativo)

Knowledge Forum, Moodle).

Fuente: Adaptado de Hernandez 2009
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Diaz y Hernandez (2010), destacan la importancia de las mismas al sugerir al y a la docente las

siguientes acciones:

« La basqueda de alternativas novedosas para la seleccion, organizacion y distribucion

del conocimiento escolar asociadas al disefio y promocidn de estrategias de aprendizaje.

» La promocion de la interaccion entre el o la docente y sus estudiantes, asi como entre

los y las estudiantes, mediante el empleo de estrategias de aprendizaje cooperativo. Los

autores antes mencionados, en la obra Estrategias didacticas y aprendizaje significativo,

ubican los diferentes tipos de estrategias en tres grandes grupos:

Tabla 6.

Tipos de estrategias segin Barriga.

De apoyo De aprendizaje De ensefianza
Permiten que el o la Se basan en los Son planeadas por el
estudiante mantengan una procedimientos y profesional que orienta o

disposicion propicia para el

aprendizaje.

habilidades empleados para facilita el aprendizaje.
aprender y recordar la

informacion.

Fuente: Elaboracion propia

Recuperado de: https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104
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Clasificacion de las estrategias de aprendizaje

Existen diferentes clasificaciones de las estrategias de aprendizaje. Para los investigadores
Weinstein y Mayer, tal como lo proponen en su obra “The teaching of learning strategies”, se
pueden clasificar en ocho categorias generales. (Recuperado de:
https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104).

1. Estrategias de ensayo para tareas basicas. Se utilizan particularmente en los niveles mas
bajos del aprendizaje con tareas educativas que requieren de un recuerdo simple.
(Recuperado  de:  https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-
52709104).

2. Estrategias de ensayo para tareas complejas. Tienden a involucrar los conocimientos
que van mas alla de lo superficial. Generan un procesamiento significativo de la
informacion.

(Recuperado  de:  https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-
52709104).

3. Estrategias de elaboracion para tareas basicas. Conducen a la construccion de lo que se
estd tratando de aprender para que sea mas significativo. La elaboracion efectiva
requiere que el alumno esté involucrado activamente en el procesamiento de la
informacion.

(Recuperado  de:  https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-
52709104).

4. Estrategias de elaboracion para tareas complejas. Incluyen la creacion de analogias,
parafraseo y requieren de experiencias, actitudes y creencias que ayuden a hacer que la
informacidn sea mas significativa. Se relacionan los conocimientos previos con lo que

se trata de aprender.


https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-52709104
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(Recuperado  de:  https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-
52709104).

Estrategias organizacionales para tareas basicas. Se enfocan en métodos utilizados para
traducir informacion de tal forma que haria mas facil el aprendizaje. Requieren que los
y las estudiantes participen de manera mas activa.

(Recuperado  de:  https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-
52709104).

Estrategias organizacionales para tareas complejas. Permiten organizar la informacion
para que sea mas facil recordarla. Relacionan el proceso activo con el producto o los
resultados.

(Recuperado  de:  https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-
52709104).

Estrategias de monitoreo de comprensién. Incluyen el establecimiento de metas de
aprendizaje. Los Yy las estudiantes utilizan los conocimientos previos para organizar sus
actividades y proponen metas con la finalidad de alcanzarlas.

(Recuperado  de:  https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-
52709104).

Estrategias afectivas. Hacen posible la creacion de climas internos y externos adecuados
para el aprendizaje.

(Recuperado de:  https://es.slideshare.net/Daynariz/metodologia-del-aprendizaje-

52709104).
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2.1 Marco conceptual.

JClic applet. Un "applet" que permite incrustar las actividades JClic en una pagina web.
(Recuperado  de:  https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-educacion-secretaria-
docente-acta-de-sustentacion-de-tesis.html).

JClic player. Un programa independiente que una vez instalado permite realizar las
actividades desde el disco duro del ordenador (o desde la red) sin que sea necesario estar
conectado a Internet. (Recuperado de: https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-
educacion-secretaria-docente-acta-de-sustentacion-de-tesis.html).

JClic author. La herramienta de autor que permite crear, editar y publicar las actividades
de una manera mas sencilla, visual e intuitiva. (Recuperado  de:
https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-educacion-secretaria-docente-acta-de-
sustentacion-de-tesis.html).

JClic reports. Un mddulo de recogida de datos y generacion de informes sobre los
resultados de las actividades hechas por los alumnos. (Recuperado de:
https://docplayer.es/93009335-Facultad-de-educacion-secretaria-docente-acta-de-
sustentacion-de-tesis.html).

Aspectos de responsabilidad social y medio ambiente.

En la actualidad, los grupos sociales que se encuentran marginados como en los conos de
norte, cono sur, y otros lugares, del acceso a la tecnologia han sido considerados analfabetas
tecnoldgicas. Esta condicion impide generar entornos sociales donde los individuos puedan
desarrollar sus capacidades individuales y grupales a fin de mejorar su calidad de vida, por
ello, la tendencia mundial de las politicas educacionales, ha sido incluir paulatinamente, el
uso de tecnologias de la informacion dentro del aula, especialmente en el nivel de inicial de
la institucion Educativa Luis Enrique 11 obteniendo la percepcion de los nifios, nifias y

docentes sobre el mundo moderno. En la actualidad, los grupos sociales que se encuentran
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marginados del acceso a la tecnologia son consideradas analfabetas tecnologicos. Esta
condicion impide generar entornos sociales donde los individuos puedan desarrollar sus
capacidades individuales y grupales a fin de mejorar su calidad de vida, por ello, la tendencia
mundial de las politicas educacionales, ha sido incluir paulatinamente, el uso de tecnologias
de la informacion dentro del aula, modificando la percepcion de estudiantes y docentes sobre
el mundo globalizado. En Per( , una de las causas mas probables del ensanchamiento de la
brecha digital son los bajos niveles de accesibilidad y conectividad de esta comunidad, asi
como la falta de equipo, todo ello en funcion de los altos costos que representan; y no
obstante que el gobierno peruano ha destinado una parte importante del presupuesto pablico
a la implantacion de politicas tecnoldgicas en los niveles de primaria, en lugares de nuestro
Per( profundo, los niveles de pobreza en el pais han aumentado sobre todo en las zonas
andinas y selva marginal, imposibilitando el cierre de la brecha .Un ejemplo de ello se
muestra en los resultados publicados por el CENSO de la Politica Social, donde se estima
que en el 2017, se reportaron 13.444 millones de personas viviendo en condiciones de
extrema pobreza , lo que representaba el 8.7% de la poblacidn total del pais (INE, 2005); el
rezago educativo entre la poblacion de 3 a 17 afios de edad en ese afio era de 9.7% (cercade
28 millones de peruanos), evidenciando con ello que la politica educativa implementada,no
ha producido los resultados deseados como se esperaba. De acuerdo con cifras oficiales
publicadas por el Instituto Nacional de Estadistica y Geografia (INE, 2016), referente a la
disponibilidad de tecnologia, informacion y comunicaciones en los hogares de Per( entre
2015 y 2016 se incremento en 70% puntos porcentuales el nimero de peruanos con acceso
a una computadora en el hogar. El grupo de edad que maés utiliz6 la computadora durante el
afio 2016,2017, fue los joven el Perd, una de las causas mas probables del ensanchamiento
de la brecha digital son los bajos niveles de accesibilidad y conectividad, asi como la falta

de equipo, todo ello en funcion de los altos costos que representan; y no obstante que el
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gobierno peruano ha destinado una parte importante del presupuesto puablico a la
implantacion de politicas tecnoldgicas, a los niveles de extrema pobreza en el pais han
aumentado, imposibilitando el cierre de la brecha .Un ejemplo de ello se muestra en los
resultados publicados por el INE de la Politica Social, donde se estima que en 2017, se
reportaron 13.444 | millones de personas viviendo en condiciones de pobreza extrema, lo
que representaba el 9.5% de la poblacion total del pais (INE, 2015,2016); el rezago
educativo entre la poblacion de 3 a 17 afios de edad en ese afio era de 9.7% (cerca de 28
millones de peruanos), evidenciando con ello que la politica educativa implementada, no ha
producido los resultados deseados. De acuerdo con cifras oficiales publicadas por ellnstituto
Nacional de Estadistica y Geografia (INEI, 2015, 2016), referente a la disponibilidad de
tecnologia, informacién y comunicaciones en los hogares de peruanos entre 2015 y 2016 se
incrementd en 700 puntos porcentuales el nimero de peruanos, con acceso a una
computadora en el hogar. El grupo de edad que mas utiliza en la actualidad lacomputadora
durante el afio 2015, 2016, son los estudiantes de primaria, secundaria y los dela universidad.
Implementacion de las tecnologias de informacion para elevar la productividad

garantizando el equilibrio social y el medio ambiente.
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lll. METODO

3.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es aplicada debido a que este tipo de investigacion transforma el
conocimiento 'puro’ en conocimiento util. Tiene por finalidad la bdsqueda y consolidacion
del saber y la aplicacién de los conocimientos para el enriquecimiento del acervo cultural
y cientifico, asi como la produccion de tecnologia al servicio del desarrollo integral de las

naciones.

Disefio de Investigacion

El disefio de la presente investigacion es experimental debido a que se va manipular la
variable independiente Software Educativo Jclic como recurso didéctico para luego ver
el efecto en la variable dependiente aprendizaje y del tipo cuasiexperimetal porque se
tomd dos grupos ya formados es decir intactos esto se ajusta a la definicién dada por
Hernandez Fernandez y Baptista (2010).

Po consiguiente el diagrama del disefio es el siguiente: (Extraido de

http://repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2758).

GE 01 X 02
GC 03 - 04
Donde:

GE: grupo experimental

GC: grupo control

O1y O3: mediciones pretest

02 y O4: mediciones postest

X: tratamiento del Software Jclic como recurso didactico
- : ausencia de estimulo


http://repositorio.uncp.edu.pe/handle/UNCP/2758)
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Variables
» Variable independiente: El software educativo Jclic como recurso didactico

» Variable dependiente: Aprendizaje

Poblacion y Muestra

Poblacién
La poblacién estd conformada por todos los estudiantes de la Especialidad de Educacién
Inicial.

Tabla 7.

Distribucién de la poblacion de estudiantes de Inicial

Ciclo Seccion H M N
A 4 26 30
. B 2 28 30
A 4 26 30
v B 2 28 30
VIl A 4 26 30
B 2 28 30
IX A 4 26 30
B 2 28 30

Fuente: Elaboracién propia.

Muestra
A traves de un muestreo no probabilistico, la muestra estara conformado por 60 alumnos
matriculados en el 111 ciclo de la Especialidad de educacion Inicial al 2018.

Tabla 8.

Distribucion de la muestra de estudio

Ciclo Seccion H M N
m A 4 26 30
B 2 28 30

Fuente: Elaboracién propia.
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3.3 Operacionalizacion de las variables

Tabla 9.

Operacionalizacion de variables, dimensiones e indicadores: Demetrio, L. (2016).

Variables Dimensiones Indicadores

- Instalacion del software
Aspecto técnico
- Adaptacion del software

- Ventajas
Componentes
- Utilidad
. - Planificacion Adecuacién
Software Jclic
- Objetivos
Aspecto didactico - Contenidos
- Actividades

- Evaluacion

Conceptual - Conceptos
- Teorias
- Hechos
Aprendizaje
Procedimental - Préctica

- Procedimientos

Actitudinal - Valores

Fuente: Demetrio, L. (2016).

3.4 Instrumentos

Cuestionario. Este instrumento consiste en marcar una alternativa por cada pregunta. La

finalidad de las preguntas es medir las metas que se desean alcanzar y las variables de la
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investigacion, este instrumento fue construido por el autor del presente trabajo, teniendo
en consideracion las variables, dimensiones e indicadores. (Hernandez et al., 2006, p. 31;

citado por Vega, C. (2018)).

Procedimientos.

Demetrio, L. (2016). Las técnicas utilizadas en esta investigacion la ficha conceptual,
procedimental y actitudinal, y el andlisis estadistico. La técnica del fichaje ayudara a
documentar las fuentes consultadas y la informacion acopiada para el sustento tedrico de
la investigacion.

La ficha conceptual servira para medir el aprendizaje. El analisis estadistico permitira
procesar en forma descriptiva e inferencial los datos recogidos mediante la prueba.
Vega, C. (2018). Encuesta. La realizacion de esta técnica, se considero6 que el encuestador
deba estar capacitado en esta actividad, conocer a fondo la encuesta, y no interferir o
influir en las respuestas. Asimismo, que brinde adecuadamente las instrucciones para el
encuestado. Finalmente, se concientiz6 a los encuestados para que participen con

veracidad.

Analisis de datos.

Para nuestro analisis de datos se emple6 para la prueba de hipétesis con los datos
disponibles después de realizado la encueta a la poblacion de estudio se realizé la prueba
de normalidad con el estadistico Shapiro Wilk el cual es una prueba que se basa en las
desviaciones que presentan las estadisticas de orden de la muestra respecto a los valores
esperados de los estadisticos de orden de la normal estandar. La prueba Shapiro Wilk
arrojo que los datos para las hipotesis principales y especifica N° 3 tiene distribucién

normal por ello en este caso se uso la prueba T de student para muestras independientes
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y para la hipotesis especifica N° 1 y N° 2 el dato no tiene distribucion normal por lo cual
se usé la prueba U de Mann Whitney, empleando el software estadistico SPSS 23. Los
pasos que se siguid son:
a) Formulacion de la hipotesis
Se escribe la hipotesis nula y alterna
b) Nivel de significancia
Se eligio el 5%.
c) Aplicacion del estadistico de prueba
Se aplico T de student para muestras independientes y U de Mann Whitney
d) Regla de decision: Huaman, Z. (2018).
Sig. > 0.05; No se rechaza la hipétesis nula
Sig. < 0.05; Se rechaza la hip6tesis nula

e) Conclusion.
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V. RESULTADOS

Analisis descriptivo del estudio del Software Educativo Jclic como recurso didactico
para mejorar el aprendizaje de los estudiantes de Educacion Inicial de la Facultad
de Educacion de la UNFV 2018.

A continuacion, se presentan los resultados descriptivos del pretest y postest el
aprendizaje de los estudiantes de educacion inicial de la facultad de educacion de la
UNFV 2018.

Observacion 1.

A continuacion, se presentan las siguientes variables:
X : Variable independiente: Software Educativo Jclic

Y : Variable dependiente: Aprendizaje

Observacion 2.

Para una presentacion mejor de los resultados las puntuaciones de las respuestas al
instrumento de la variable aprendizaje y sus dimensiones, se hizo transformaciones,
guedando las puntuaciones tal como se presenta a continuacion.

Tabla 10.

Puntuaciones de las variables

Variable o dimension N° preguntas Puntuacion minima Puntuacion
maxima
Aprendizaje 30 0 20
Aprendizaje conceptual 10 0 6,67
Aprendizaje procedimental 10 0 6,67
Aprendizaje actitudinal 10 0 6,66

Fuente: Elaboracion propia segin base de datos

Representaciones graficas del grupo experimental y grupo control tanto en el pretest y

postest el aprendizaje y sus dimensiones. Bernardo, G. (2017).
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a) Representaciones graficas de los aprendizajes estudiantes de Educacion Inicial

de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018 en el pretest y postest.

Aprendizaje

Grupo experimental 13.84

Grupo control - 8.55

H Pretest Postest

Figura 1. Se observa el promedio del aprendizaje en el pretest y postest tanto del

grupo control como del grupo experimental

En lafigura 1, se aprecia que:

El aprendizaje en el grupo experimental va incrementandose de 8,84 en el pretest antes de
la aplicacion del Software Educativo Jclic como recurso didactico a 16,72 en el postest
después de su aplicacion. Asimismo, también se observa que el promedio del aprendizaje

en el grupo control resulta 8,42 en el pretest y de 8,55 en el postest.



56

a.1) Representaciones graficas de los aprendizajes conceptual estudiantes de Educacion

Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018 en el pretest y postest.

Aprendizaje conceptual

Grupo experimental 4.36

Grupo control - 2.78

M Pretest  Postest

Figura 2. Promedio del aprendizaje conceptual en el pretest y postest de ambos grupos

de estudio.

En la figura 2, podemos apreciar que:

El aprendizaje conceptual en el grupo experimental se va incrementando de 2,69 en el
pretest antes de la aplicacion del Software Educativo Jclic como recurso didactico a 4,36
en el postest después de su aplicacion. Asimismo, también observamos que el promedio

del aprendizaje conceptual en el grupo control es de 2,73 en el pretest y 2,78 en el postest.
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a.2) Representaciones graficas de los aprendizajes procedimental estudiantes de

Educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018 en el pretest y postest.

Aprendizaje procedimental

Grupo control 2.88

Grupo experimental - 4.68
W Pretest Postest

Figura 3. Promedio del aprendizaje procedimental en el pretest y postest tanto del

grupo control como del grupo experimental.

En la figura 3, podemos observar que:

El aprendizaje procedimental en el grupo experimental va incrementandose de 2,97 en el
pretest antes de la aplicacion del Software Educativo Jclic como recurso didactico a 4,68 en
el postest después de su aplicacion. Asimismo, también observamos que el promedio del

aprendizaje procedimental en el grupo control es de 2,83 en el pretest y 2,88 en el postest.
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a.3) Representaciones graficas de los aprendizajes procedimental estudiantes de

Educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018 en el pretest y postest.

Aprendizaje actitudinal

4.80

Grupo control 2.89

Grupo experimental -

m Pretest  Postest

Figura 4. Promedio del aprendizaje actitudinal en el pretest y postest tanto del

grupo control como del grupo experimental.

En la figura 3, se aprecia que:

El aprendizaje actitudinal en el grupo experimental va incrementandose de 3,18 en el pretest
antes de la aplicacion del Software Educativo Jclic como recurso didéctico a 4,80 en el postest
después de su aplicaciéon. Asimismo, también observamos que el promedio del aprendizaje

actitudinal en el grupo control resulta de 2,86 en el pretest y de 2,89 en el postest.
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PRUEBA DE HIPOTESIS
Huamaén, Z. (2018). Para probar las hipétesis de estudio debemos conocer las
caracteristicas de normalidad de la poblacién, a partir de alli se determina la prueba

estadistica que debe utilizarse para la prueba de hipotesis.

Huaman, Z. (2018). Supuestos para prueba de normalidad.

Para la prueba de normalidad, planteamos las hipoétesis de trabajo:

Ho: No hay diferencias significativas entre la distribucion ideal y la distribucion normal
de los datos.

Hi: Hay diferencias significativas entre la distribucion ideal y la distribucion normal de
los datos.

Huaman, Z. (2018). Regla de decision:

Sig. > 0.05; No se rechaza la hipétesis nula

Sig. < 0.05; Se rechaza la hipoétesis nula

Tabla 11.
Prueba de Normalidad para la variable aprendizaje

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Willk

arupo Estadistico al Sig. Estadistico al Sig.
Aprendizaje Grupo control 125 29 200 960 29 337

Grupo experimental 37 31 148 gan Ky 821
Aprendizaje Grupo control 385 29 .aaag 695 29 a0
conceptual Grupo experimental 138 31 141 958 M 282
Aprendizaje Grupo control 3086 29 .aaag Fa5 29 a0
procedimental  gr,pg experimental 135 31 157 952 1 174
Aprendizaje Grupo control 74 249 025 841 29 08
actitudinal Grupo experimental 151 31 063 953 31 194

* Esto es un limite inferior de 13 significacién verdadera.
a. Carreccidn de significacian de Lilliefors
Fuente: Elaboracién propia segun base de datos
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De los resultados de la prueba de Shapiro-Wilk segln tabla N°2, se tiene:

1. Huamén, Z. (2018). Para el aprendizaje: el valor p de significancia del estadistico
de prueba en el grupo experimental es p=0,8821> 0,05 y en el grupo control es
p=0,337> 0,05, luego no se rechaza la hipotesis nula. Por ello para la prueba de
hipotesis le corresponde la prueba paramétrica de T de student para muestras
independientes.

2. Huamén, Z. (2018). Para el aprendizaje conceptual: Si el valor p obtenido de
significancia del estadistico de prueba en el grupo experimental es p=0,252 > 0,05
y en el grupo control es p=0,000 < 0,05, luego se rechaza la hipétesis nula. Por ello
para la prueba de hipotesis le corresponde la prueba no paramétrica U de Mann
Whitney para muestras independientes.

3. Huaman, Z. (2018). Para el aprendizaje procedimental: el valor p de significancia
del estadistico de prueba en el grupo experimental es p=0,174 > 0,05 y en el grupo
control es p=0,000 < 0,05, luego se rechaza la hipotesis nula. Por ello para la prueba
de hipdtesis le corresponde la prueba no paramétrica U de Mann Whitney para
muestras independientes.

4.  Huaman, Z. (2018). Para el aprendizaje actitudinal: el valor p de significancia del
estadistico de prueba en el grupo experimental es p=0,194 > 0,05 y en el grupo

control es p=0,108 > 0,05, luego no se rechaza la hipétesis nula.

Por ello para la prueba de hipétesis le corresponde la prueba paramétrica de T de student

para muestras independientes. (Petrlik, I. 2019).
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PRUEBA DE HIPOTESIS

Hipétesis general

a) Formulacion de la hipotesis

Ho El software educativo Jclic como recurso didactico no influye en el aprendizaje de los
estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018

Ha El software educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje de los
estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018

b) Nivel de significancia de 5%. Bernardo, G. (2017).

c) Aplicando el estadistico T de student para muestras independientes, se obtiene el
siguiente resultado. Bernardo, G. (2017).

Tabla 12.
Prueba de muestras independientes

Prueba de muestras independientes

Prueha de
Levene de
igualdad
de
varianzas pruebatparalaigualdad de medias
95% de intervalo de
Sig. confianza de |a diferencia
F Sig. t al thilateral) Inferior Superior
Aprendizaje  Se asumen 72 1 12 58 ,0oa 3,83863 648417
varianzas iguales
Mo se asumen 12 45 000 3,86032 547345

varianzas iguales
Fuente: Elaboracion propia segun base de datos

d)  Bernardo, G. (2017). De acuerdo a la tabla N° 3 la decision es rechazar la Hipotesis
nula para la comparacion entre el grupo control y experimental en el pretest dado
que el valor Sig. es igual a 0,000 y menor a 0,05, esto permite afirmar que existe
diferencia tanto en el grupo control como experimental respecto al aprendizaje.

e) Por lo tanto, segun la informacién recogida y procesada, se concluye que el

Software Educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje de los
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estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educaciéon de la UNFV 2018.

Con un nivel de confianza de 95%.

PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICAS

Hipdtesis especifica 1

f) Formulacion de la hipotesis

Ho La aplicacion del software Jclic como recurso didéctico no influye en el aprendizaje
conceptual de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacién de la

UNFV 2018.

Ha. La aplicacion del software Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje
conceptual de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacién de la

UNFV 2018.

b) Huaman, Z. (2018). Nivel de significancia de 5%.

¢) Huamén, Z. (2018). Aplicando el estadistico U de Mann Whitney para muestras

independientes, se obtiene el siguiente resultado

Tabla 13.

Estadisticos de Prueba para el aprendizaje conceptual

Estadisticos de prueba 2

Aprendizaje

conceplual
L de Mann-\Whitney 131.500
W de Wilcoxon 566,500
s -4 878
Sig. asintdtica (bilateral) .04

a. Variable de agrupacion: grupo

Fuente: Elaboracion propia segun base de datos
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d) Huaman, Z. (2018). De acuerdo a la tabla N° 4 la decision es rechazar la Hipotesis
nula para la comparacion entre el grupo control y experimental dado que el valor
Sig. esigual a 0,000 y menor a 0,05, esto permite afirmar que existe diferencia tanto
en el grupo control como experimental respecto al aprendizaje conceptual.

e) Por lo tanto, segun la informacién recogida y procesada, se concluye que el
Software Educativo Jclic como recurso didéctico influye en el aprendizaje
conceptual de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de

la UNFV 2018. Con un nivel de confianza de 95%.

Hipotesis especifica 2

a)  Formulacion de la hipétesis

Ho La aplicaciéon del software Jclic como recurso didactico no influye en el aprendizaje
procedimental de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la
UNFV 2018.

Ha La aplicacion del software Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje
procedimental de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la
UNFV 2018.

b) Huaman, Z. (2018). Nivel de significancia de 5%.
¢) Huaman, Z. (2018). Aplicando el estadistico U de Mann Whitney para muestras

independientes, se obtiene el siguiente resultado.
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Tabla 14.

Estadisticos de prueba para el aprendizaje procedimental

Estadisticos de prueba®

Aprendizaje
procedimental

I de Mann-Whitney G4.000
Wode Wilcoxon 499, 000
Z -5,802
Sig. asintdtica (bilateral) 000

a. Variable de agrupacion: grupo
Fuente: Elaboracion propia segun base de datos

d)  Huamén, Z. (2018). De acuerdo a la tabla N° 5 la decision es rechazar la Hipotesis
nula para la comparacion entre el grupo control y experimental dado que el valor
Sig. es igual a 0,000 y menor a 0,05, esto permite afirmar que existe diferencia tanto
en el grupo control como experimental respecto al aprendizaje procedimental.

e) Por lo tanto, segin la informacion recogida y procesada, se concluye que el
Software Educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje
procedimental de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion
de la UNFV 2018. Con un nivel de confianza de 95%

Hipotesis especifica 3

a)  Formulacion de la hip6tesis

Ho La aplicacion del software Jclic como recurso didactico no influye en el aprendizaje
actitudinal de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la
UNFV 2018.

Ha. La aplicacion del software Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje
actitudinal de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la
UNFV 2018.

b) Huaman, Z. (2018). Nivel de significancia de 5%.

c) Huaman, Z. (2018). Aplicando el estadistico T de student para muestras

independientes, se obtiene el siguiente resultado
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Prueba de muestras independientes

Prueba de muestras independientes
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Prueha de
Levene de
igualdad de
varianzas pruebatparalaigualdad de medias

95% de intervalo de
confianza de la
Sig. diferencia

F Sig. t gl (hilateral)  Inferior  Superior

Aprendizaje Se asumen A20 520 12 58 .o0n 1,2915 1,82383
actitudinal varianzas
iguales
Mo se asumen 12 a3
varianzas
iguales

000 1,2889 182643

Fuente: Elaboracion propia segin base de datos

d) Huaman, Z. (2018). De acuerdo a la tabla N° 6 la decision es rechazar la Hipétesis

nula para la comparacion entre el grupo control y experimental dado que el valor

Sig. esigual a 0,000 y menor a 0,05, esto permite afirmar que existe diferencia tanto

en el grupo control como experimental respecto al aprendizaje actitudinal.

e)  Segun la informacion recogida y procesada, se concluye que el Software Educativo

Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje actitudinal de los estudiantes

de educacioén Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018. Con un nivel

de confianza de 95.
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V. DISCUSION DE RESULTADOS

v Con respecto a la hipotesis especifica 1 sobre la aplicacion del software Jclic como recurso
didactico influye en el aprendizaje conceptual de los estudiantes de educacion Inicial de la

Facultad de Educacion de la UNFV 2018.

b) Huaman, Z. (2018). Nivel de significancia de 5%.
c) Aplicando el estadistico U de Mann Whitney para muestras independientes, se obtiene

el siguiente resultado: Huaman, Z. (2018).

Estadisticos de prueba 2

Aprendisaje

conceplual
U de Mann-\Whitney 131.500
W de Wilcoxon 566,500
Z -4 878
Sig. asintdtica (bilateral) 2000

a. Variable de agrupacion: grupo

Segun la informacion recogida y procesada, se concluye que el Software Educativo
Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje conceptual de los estudiantes de
educacién Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018. Con un nivel de
confianza de 95%.

El resultado coincide con La Cruz (2014) en su Tesis aplicacion del software educativo
Jclic como herramienta didactica en el desarrollo de capacidades cognitivas en estudiantes
con Sindrome de Down, tesis para optar el grado académico de doctor en educacion, cuyo
objetivo fue determinar de qué manera influye el software educativo JCLIC como
herramienta didactica en el desarrollo de capacidades cognitivas en estudiantes con
sindrome de Down, en las instituciones educativas basica especial de la UGEL N°09 —

Huaura en el afio 2013. Concluye que después de la utilizacion del software J- Clic se
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muestra un promedio en el grupo de control de 8.09 y del grupo experimental de 14.67,
notandose una notable mejora en este Gltimo. La prueba T Student muestra un valor p<0.05,

evidenciando que ambos grupos terminan en condiciones diferentes

v Con respecto a la hipétesis especifica 2 la aplicacion del software Jclic como recurso
didactico influye en el aprendizaje procedimental de los estudiantes de educacion Inicial
de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018.
b) Huaman, Z. (2018). Nivel de significancia de 5%.
¢) Huaman, Z. (2018). Aplicando el estadistico U de Mann Whitney para muestras

independientes, se obtiene el siguiente resultado.

Estadisticos de prueba®

Aprendizaje
procedimental

I de Mann-Whitney 64,000
Wode Wilcoxon 499 000
il -5,802
Sig. asintética (hilateral) ,aao

a. Variable de agrupacidn: grupo

Por lo tanto, segun la informacion recogida y procesada, se concluye que el Software
Educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje procedimental de los
estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018. Con un

nivel de confianza de 95%

Con respecto a la hipétesis especifica 3 sobre la La aplicacion del software Jclic como
recurso didactico influye en el aprendizaje actitudinal de los estudiantes de educacion

Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018.
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Nivel de significancia de 5%.

En este caso también hay una coincidencia con Huerta y Luna (2013) demostr6 que
la aplicacion del software educativo JCLIC influye significativamente en el
desarrollo de la capacidad de manejo de informacion en los estudiantes del primer
grado de educacién secundaria. La prueba U de Mann Whitney para la diferencia
entre los grupos control y experimental en el pretest dio p = .422, puesto que no
habia diferencias significativas; en el postest el puntaje promedio del grupo
experimental estuvo a 1.97 puntos por encima el puntaje promedio del grupo
control, mientras que la prueba calculé p = .000 indicado una diferencia muy
significativa entre ambos grupos. Quiere decir que el software educativo JClic
mejord la capacidad e los estudiantes para identificar y analizar informacién propia

el &rea de experimental con respecto a las capacidades del area de Historia.

Bernardo, G. (2017). Aplicando el estadistico T de student para muestras

independientes, se obtiene el siguiente resultado

Prueba de muestras independientes

Prueha de
Levene de
igualdad de
varianzas pruehatpara laigualdad de medias
95% de intervalo de
confianza de la
Sig. diferencia
F Sig. 1 al (bilateral)  Inferior  Superior
Aprendizaje Se asumen 420 520 12 a8 .ooan 1,2915 1,82383
actitudinal varianzas
iguales
Mo se asumen 12 a3 .ooan 1,28849 1,82643
varianzas

iguales
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Segun la informacion recogida y procesada, se concluye que el Software Educativo Jclic
como recurso didactico influye en el aprendizaje actitudinal de los estudiantes de educacion
Inicial de la Facultad de Educacion de la UNFV 2018. Con un nivel de confianza de 95.

Se encuentra coincidencias con Huerta y Luna (2013) donde determiné que la aplicacion
del software educativo JCLIC influye significativamente en el desarrollo de la capacidad
de comprension espacio-temporal en los estudiantes del primer grado de educacion
secundaria.

La prueba de hipdtesis mediante U de Mann Whitney indicd que en el pretest hubo
diferencias significativas entre los grupos control y experimental (p = .014); sin embargo,
en el postest el puntaje promedio del grupo experimental fue 3.14 puntos mayor que el
puntaje promedio del grupo control, la prueba indicé una diferencia muy significativa (p =
.000) entre los grupos control y experimental. Como resultado de la aplicacion del software
educativo JClic los estudiantes pudieron mejorar su capacidad para localizar el espacio,
discriminar y analizar informacion referida a este.

Se pudo determinar que la aplicacion del software educativo JCLIC influye
significativamente en el desarrollo de la capacidad de comprension espacio-temporal en
los estudiantes del primer grado de educacién secundaria.

La prueba de hipétesis mediante U de Mann Whitney indicd que en el pretest hubo
diferencias significativas entre los grupos control y experimental (p = .014); sin embargo,
en el postest el puntaje promedio del grupo experimental fue 3.14 puntos mayor que el
puntaje promedio del grupo control, la prueba indicé una diferencia muy significativa (p =
.000) entre los grupos control y experimental. Como resultado de la aplicacion del software
educativo JClic los estudiantes pudieron mejorar su capacidad para localizar el espacio,

discriminar y analizar informacion referida a este.
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VI. CONCLUSIONES

El Software Educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje de los
estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacién de la UNFV 2018,

esto quiere decir que el uso de la tecnologia como el Jclic mejora los aprendizajes.

El Software Educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje
conceptual de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacién de
la UNFV 2018, esto quiere decir que el uso de la tecnologia como el Jclic mejora

el aprendizaje conceptual.

El Software Educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje
procedimental de los estudiantes de educacién Inicial de la Facultad de Educacion
de la UNFV 2018, esto quiere decir que el uso de la tecnologia como el Jclic mejora

el aprendizaje procedimental

El Software Educativo Jclic como recurso didactico influye en el aprendizaje
actitudinal de los estudiantes de educacion Inicial de la Facultad de Educacion de
la UNFV 2018, esto quiere decir que el uso de la tecnologia como el Jclic mejora

el aprendizaje actitudinal.
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VIl. RECOMENDACIONES

Para mejorar el aprendizaje de los estudiantes se debe usar la herramienta
tecnoldgica como Jelic y ademas realizar investigaciones a nivel nacional, regional,
local o institucional para conocer que otro software educativo tiene efecto

significativo en la mejora de los aprendizajes.

Para mejorar el aprendizaje conceptual de los estudiantes se debe usar la
herramienta tecnoldgica como Jclic y ademas realizar investigaciones a nivel
nacional, regional, local o institucional para conocer que otro software educativo

tiene efecto significativo en la mejora del aprendizaje conceptual.

Para mejorar el aprendizaje procedimental de los estudiantes se debe usar la
herramienta tecnoldgica como Jclic y ademas realizar investigaciones a nivel
nacional, regional, local o institucional para conocer que otro software educativo

tiene efecto significativo en la mejora del aprendizaje procedimental.

Para mejorar el aprendizaje actitudinal de los estudiantes se debe usar la
herramienta tecnoldgica como Jclic y ademas realizar investigaciones a nivel
nacional, regional, local o institucional para saber que otro software educativo tiene

efecto significativo en la mejora del aprendizaje actitudinal.
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