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Resumen

El trabajo se desarroll6 con el objetivo de determinar si existe relacion entre el uso de
entornos virtuales y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzméany Valle,
2023. El enfoque del estudio fue cuantitativo y el disefio fue correlacional de corte
transversal, tuvo una muestra de 100 estudiantes, se emplearon dos cuestionarios. Se hall6
que las variables de estudio presentan una relacion directa entre ellas esto fundamentado
con el resultado de la Rho de Spearman de 0.796 considerado como una correlacion
moderada con una significancia del 0.000. Esto significa que cuando los estudiantes
interactlan y aprenden en entornos virtuales como plataformas de aprendizaje en linea,

esto contribuye a que construyan conocimientos de manera mas profunda y duradera.

Palabras clave: entorno virtual, aprendizaje significativo, comunicacién, idioma inglés
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Abstract

The work was developed with the objective of determining if there is a relationship
between the use of virtual environments and meaningful learning in students of the sixth
cycle of the English specialty at the Enriqgue Guzmén y Valle National University of
Education, 2023. The focus of the study It was quantitative and the design was cross-
sectional correlational, it had a sample of 100 students, two questionnaires were used. It
was found that the study variables present a direct relationship between them, this is
supported by the result of Spearman's Rho of 0.796, considered as a moderate correlation
with a significance of 0.000. This means that when students interact and learn in virtual
environments such as online learning platforms, this helps them build knowledge in a
deeper and more lasting way.

Keywords: virtual environment, meaningful learning, communication, English language



1.1.

I. INTRODUCCION

Descripcion y formulacion del problema

Se sabe que desde la aparicion del virus covid-19 existe un gran problema de
salud mundial ya que este ha sido catalogado como pandemia, del mismo modo se sabe
que existen diferentes versiones que se han desarrollado en cuanto a los estilos de vida
de las personas. Se puede afirmar que entre los ambitos que no han sido ajenos a este
problema mundial se encuentra la educacion superior, por lo cual las universidades han
generado variaciones en las formas de ensefianza entre ellos se encuentran las clases
virtuales. Area y Adell (2009) son algunos de los autores que han tratado dicha
tematica, el enfoque que nos muestran es sobre la interaccion comunicativa entre los
diferentes elementos del e-learning, que sirve como motivacion para los diferentes
estudiantes que no poseen los recursos para estudiar presencialmente, del mismo modo
la estrategia del e-learning ayuda a poder incrementar autonomia estudiantil y la
responsabilidad de los alumnos, dichas estrategias son esenciales en esta pandemia y

son consideradas la esencia de la accion educativa (Lovon y Cisneros, 2020).

Dentro del mismo contexto, la UNESCO (2020) pudo observar que el 70% de
los estudiantes se vieron dafiados en muchos aspectos académicos por el covid-19, por
lo que en informes del Foro Econémico Mundial (2020) se menciond que la educacion
ha sido objeto de virtualidad educativa, en respuesta, diferentes expertos mencionaron
que esta tendencia continuara después de la pandemia, dado que diversas instituciones
estdn empleando diferentes formas de educacion en el &mbito virtual que tengan un

enfoque motivador para los estudiantes en la época actual.

Del mismo modo se infiere que en todo en el Peru durante el 2020 la pandemia

ha perjudicado a varias instituciones de educacion, por lo que replantearon sus procesos
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de manera veloz el modelo de educacion que tenian y a causa de esto el formato se
volvié 100% virtual, también se sabe que hay una deficiencia en la confianza de la
educacion virtual es por ello que las universidades se han visto obligadas a desarrollar
politicas que ayuden a promover estrategias con referencia al ambito virtual que puedan
ayudar a una mejor comunicacion entre docente y estudiante y estas se encuentran
enfocadas en cumplir con la exigencias académicas a nivel universitario (Omnia

solucion, 2023)

Asimismo, en el &mbito local el estudio se desarrolld en la Universidad Enrique
Guzman y Valle, donde se ha observado que las lecciones se desarrollan a traves de lo
virtual, aunque los estudiantes tienen dificultades para aprender los idiomas, ademas de
que se ha incrementado el aspecto de la lectura y otras estrategias, de ahi la importancia
de investigar como es el desarrollo de las estrategias en el uso del entorno virtual y su

relacion con el aprendizaje significativo.

Diagnostico:

Asimismo, en el &mbito local el estudio se desarrollara en el departamento de
lenguas extranjeras (DALEX), Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y
Valle, donde se ha observado que los estudiantes tienen dificultades para aprender los
idiomas, de ahi la importancia de investigar como es el desarrollo de las estrategias en

el uso del entorno virtual y su influencia en el aprendizaje significativo.
Prondstico:

Si los alumnos del DALEX no mejoran en su aprendizaje del inglés tendran
problemas para insertarse en el mundo laboral ya que los colegios, institutos (lugares

donde ellos trabajaran) les exigiran un buen manejo del inglés.



11

Control de prondstico:

Se propone realizar clases de reforzamiento para los alumnos con bajo
rendimiento académico. Se propone dar incentivos (como becas y descuentos en sus

pagos) con la meta de motivarlos a que mejoren su rendimiento académico.

Es por ello que el presente estudio pretende abordar la evaluacion y andlisis de la

probleméatica mencionada, formulandose las siguientes interrogantes:

Problema general
¢Qué relacion existe entre el uso de entornos virtuales y el aprendizaje significativo en
los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional

de Educacion Enrique Guzmén y Valle, 2023?

Problemas especificos

¢ Qué relacidn existe entre el uso de entornos virtuales en su dimensién herramientas de
comunicacion y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y
Valle, 2023?

¢ Qué relacidn existe entre el uso de entornos virtuales en su dimension herramientas de
gestion de archivos y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de
la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y
Valle, 2023?

¢ Qué relacion existe entre el uso de entornos virtuales en su dimension herramientas de

edicion de contenidos y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de
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la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y
Valle, 2023?
¢ Qué relacion existe entre el uso de entornos virtuales en su dimension herramientas de
publicacion y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y
Valle, 2023?
Antecedentes
Antecedentes internacionales

Barraez (2020) analizd el efecto del uso de las aulas virtuales en el aprendizaje,
esta investigacion es de tipo documental. Se concluyé que los entornos de contexto
virtual permiten un mejor desarrollo en la ensefianza y la experiencia del aprendizaje
por ello que se le considera una herramienta valiosa para dinamizar el compromiso y la
transformacion del modelo establecido en la educacién tradicional, porque asi los
estudiantes pueden participar activamente, lo que facilita la apropiacion de los

conocimientos por parte de los docentes.

Urquidi et al, (2019) afadi6 evidencia empirica acerca de la manera en la que
los alumnos perciben la mejora en su aprendizaje y del mismo modo el utilizar
diferentes entornos virtuales en la docencia presencial. El estudio se realizé sobre 251
estudiantes. Los hallazgos sugieren que existe una relacion y un impacto positivo en la
variable intenciones de uso del entorno virtual, siendo el determinante las percepciones
de aprendizaje de los estudiantes.

Viloria y Hamburger (2019) determind si los docentes utilizan el correo
electronico y las pizarras electronicas. La encuesta fue realizada a 87 personas (docentes

y estudiantes). Se concluyd que el uso de las herramientas comunicativas que los
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maestros usan con mucha frecuencia es la pizarra compartida. La formacién virtual a
través de videoconferencia y chat se utiliza de forma moderada, por lo que se puede
inferir que estas herramientas de sincronizacion se utilizan en general de forma
moderada. Por otro lado, se obtuvo informacion que tanto estudiantes como docentes
concuerdan en cuanto al uso del correo electronico y que es muy comun su uso en su
rubro.

Vialart y Medina (2018) analizo las insuficiencias del uso de entornos virtuales
de ensefianza y aprendizaje (EVEA) por parte de los maestros en diferentes cursos de
sus carreras. Se enfatizo en los diferentes elementos que se relacionan con el uso de los
entornos virtuales por parte de la docencia, de tal manera se pudo crear un programa
educativo el cual se encuentra basado las deficiencias en el aprendizaje y en el entorno
en el que se desenvuelven dichos cursos. Esto concluye que la educacion de enfermeria

requiere el uso de EVEA y el uso de la tecnologia como base para el aprendizaje.

Ledn (2017) analizo los diferentes perfiles de competencias del tutor virtual. Se
empled el paradigma cuantitativo, disefio descriptivo, se tuvo que limit6 a detallar el
perfil de competencias que tiene los diferentes tutores virtuales. Dicha muestra fue de
8 maestros, ellos respondieron una encuesta para poder determinar el perfil. De tal modo
se concluyd que las competencias de mas incidencia de uso son las tecnoldgicas y
después de esta siguen las pedagdgicas y didacticas.

Antecedentes nacionales

Ureta (2020) determind el vinculo que hay entre el entorno virtual y el nivel de

aprendizaje significativo. Fue necesario realizar una encuesta conformada por 83

estudiantes. Donde se hall6 que hay un vinculo entre los fendmenos investigados.
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Llamacponcca (2019) identifico la asociacion entre los entornos virtuales y el
desarrollo de competencias, con dicho estudio se pudo determinar que el uso del entorno
en el contexto virtual es muy bueno en un 77.6% seguido con un 20.6% como bueno y
de la misma manera el grado de competencia digital en los docentes se encuentra en un
51.4% en el nivel avanzado. Se puede concluir que el uso de los entornos virtuales en
el aprendizaje estd demostrado por los docentes en un muy buen nivel y puede
mejorarse a través de la innovacion y un cambio en las actividades académicas con
apoyo de las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC).

Concha (2018) mostré la asociacion de los entornos virtuales con la
potenciacion del aprendizaje en poblaciones estudiantiles. Se encuestd a estudiantes de
la carrera de derecho, tuvo una muestra de 100 estudiantes, donde se halld una
asociacion significativa entre las variables.

Osorio (2018) determino si habia asociacion de los habitos de estudio con el
aprendizaje significativo, la poblacion fue de 200 estudiantes, y se trabajé con un
cuestionario para recolectar la informacion. Concluy6 que hay un vinculo entre los
habitos de estudio y el aprendizaje significativo.

Orellana (2017) identificd el nivel de apoyo de la plataforma Nimbus en el
aprendizaje significativo. Para ello, se propone un nuevo método de ensefianza del
sujeto observado, haciéndolo protagonista. Fue un estudio correlacional y por lo cual
se tiene la certeza que puede servir como prototipo para el desarrollo integral de

competencias y habilidades del alumnado que tienen cursos similares.
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1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo general
Determinar la relacién que existe entre el uso de entornos virtuales y el aprendizaje
significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la

Universidad Nacional de Educacién Enrique Guzman y Valle, 2023.

1.3.2. Objetivos especificos
Determinar la relacion que existe entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de comunicacion y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo
de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle,

2023.

Determinar la relacion que existe entre el uso de entornos virtuales en su dimensién
herramientas de gestion de archivos y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto
ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y

Valle, 2023.

Determinar la relacion que existe entre el uso de entornos virtuales en su dimensién
herramientas de edicidn de contenidos y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto
ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y

Valle, 2023.

Determinar la relacion que existe entre el uso de entornos virtuales en su dimensién

herramientas de publicacién y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de
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la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enriqgue Guzméan y Valle,

2023.

1.4.

Justificacion

Justificacion teorica. Este trabajo sienta las bases para otros trabajos vinculados
con el empleo del entorno virtual y el aprendizaje significativo. Se cree que el aporte
de la teoria puede mejorar la informacidn que se tiene sobre el aprendizaje significativo
en lamejora del lenguaje y por tanto, contribuir a mejorar dicho aprendizaje y promover
el uso de entornos virtuales, estableciendo una base duradera en el proceso, potenciando
asi la educacién y la calidad de servicio ofrecido a los estudiantes.

Justificacion préactica. Este estudio da a conocer los resultados que se obtendran
en el uso de ambientes virtuales y aprendizaje significativo, de esta manera se proponen

y validan posibles soluciones a partir de los problemas observados.

Justificacion metodologica. Dado que se determina el vinculo entre las variables
estudiadas segun la teoria y el método utilizado. Se propone una herramienta de
medicion. Estas herramientas tienen a su disposicion validez estandar y confiabilidad
estadistica, lo que permite a los investigadores tomar decisiones antes de realizar las

acciones que se necesiten para identificar los resultados.

1.5.  Hipdtesis
1.5.1. Hipotesis general
Existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales y el aprendizaje

significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la
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Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle, 2023.

1.5.2. Hipotesis especificas
Existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de comunicacion y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto
ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique

Guzman y Valle, 2023.

Existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de comunicacion y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto
ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique

Guzman y Valle, 2023.

Existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de edicion de contenidos y el aprendizaje significativo en los estudiantes
del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion

Enrique Guzméan y Valle, 2023.

Existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de publicacion y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto
ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educaciéon Enrique

Guzman y Valle, 2023.
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1. MARCO TEORICO
2.1 Bases teoricas sobre el tema de investigacion
2.1.1 Uso de entornos virtuales

Un entorno en el aspecto virtual se conoce como una asociacion de interaccion
que se desarrolla en la ensefianza y aprendizaje utilizando herramientas virtuales.
Asimismo, este entorno en el &mbito del aprendizaje se basa en la colaboracion, donde
los estudiantes pueden resolver sus dudas y aportar en foros, y ademas cuentan con el
soporte de herramientas digitales para hacer el aprendizaje mas ameno e interactivo.

Los docentes demuestran que el uso de los entornos virtuales de aprendizaje en
un muy buen nivel puede mejorar la innovacion a través de la transformacion de las
actividades académicas con el soporte de las TIC (Aguilar y Otuyemi, 2020).

Entre sus puntos fuertes esta la motivacidn que se ejerce en el estudiante y el
desarrollo de mejores estrategias para la ensefianza por parte de los docentes, dentro de
los miedos en la aplicacion de estas estrategias esta el miedo al cambio por parte de
algunos docentes, ademas de la falta de espacios adecuados para ellos, asimismo este
entorno es un espacio que mejora la comunicacion entre los integrantes del proceso de
ensefianza y aprendizaje. Las caracteristicas de los entornos virtuales son la
interactividad, la flexibilidad, la escalabilidad y la omnipresencia en relacién con el
aprendizaje, y son un mecanismo de incentivo y evaluacion (Aguilar y Otuyemi, 2020).

Moodle, es un Virtual Learning Environment (VLE) muy popular. Esto debido
a que es un programa que tiene licencia libre. Asimismo, el entorno virtual fue pensado
como entorno de trabajo en la docencia virtual (Euroinnova, 2018).

Dimension 1: Uso de herramientas de comunicacion
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Para quienes manejan las TIC en el desarrollo de la comunicacidn e interaccion,
se les denomina herramientas de comunicacién y, en definitiva, de informacion (Pinto,
2019).

Las TIC ayudan a mejorar las nuevas formas de aprendizaje y se utilizan como
herramientas de ensefianza en entornos virtuales de aprendizaje. Asimismo, las TIC
representan un refuerzo y apoyo fundamental en los entornos de aprendizaje presencial,
y también se utilizan para profundizar en el conocimiento e innovar en diferentes
métodos de ensefianza (Pinto, 2019). La comunicacion es clave en la ensefianza, es por
ello que se menciona que las practicas de comunicacién pueden tener lugar mediante
herramientas de red como chat, correo electrénico y foros (Viloria, 2019).

Dimensién 2: Uso de herramientas de gestion de archivos

Con esta herramienta se puede administrar la informacion de manera efectiva 'y
en gran escala. Ademas, dicho software puede registrar cambios ejecutados por
diferentes usuarios en un entorno colaborativo en tiempo real, asi como registrar
diferentes versiones (Amenabar, 2018).

Dimension 3: Uso de herramientas de edicion de contenidos

La publicacién electronica y el internet estan transformando el modo en que

creamos, distribuimos y consumimos contenidos (Viloria, 2019).
Una de las preguntas que nos tenemos que hacer a la hora de movernos en el entorno
online es la posibilidad de comunicar nuestros contenidos a través de editores. Para ello,
debemos tener acceso a las herramientas de edicion que nos proporciona la web y
conocer sus posibilidades y limitaciones (Villolia, 2019). Béasicamente, cuando
hablamos de divulgar el conocimiento por medio de la web, pensamos en el desarrollo

de proyectos multimedia. Segun la Real Academia Espafiola (RAE), multimedia es la
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palabra para asociar a varios medios y tipos de archivos y herramientas, en los que se
transmite informacion (Villolia, 2019).

En base a esta definicion, podemos definir multimedia como una tecnologia que
nos permite combinar ordenadores, CD, DVD, etc. en un solo medio. Diferentes medios
de apoyo y comunicacion, ya sea imagen, sonido o texto, por lo que es una tarea lateral
que incluye muchas otras tareas creativas y técnicas (Villolia, 2019). La relevancia de
los productos multimedia en el entorno editorial es una evolucion légica del soporte del
libro. El texto sigue siendo uno de los principales componentes de la multimedia, pero
ahora el texto también se ha convertido en hipertexto, y las imagenes han agregado
animacion, video, sonido e interaccion. Podemos integrar varios elementos en cualquier
proceso de comunicacion a traves de la red (Villolia, 2019).

Dimensién 4: Uso de herramientas de publicacién de contenidos

La tecnologia ha colocado a nuestro alcance las posibilidades de la informacion,
ademas ha democratizado el proceso de creacion y difusion de la informacion. De esta
forma, cobra mas sentido el concepto de prosumidores de informacion (acronimo
producido por la fusion de las palabras productor y consumidor), y actualmente son
muchas las personas que aportan contenido propio en diferentes entornos digitales

mediante la publicacién de contenido de valor (Concha, 2018).

2.1.2 Aprendizaje significativo

Se refiere cuando se hace uso de los conocimientos previos para construir
nuevos aprendizajes. Los maestros son mediadores entre el conocimiento y el
alumnado, donde los Gltimos tienen una participacion activa en su ensefianza, asimismo
en el compromiso del alumnado se deben realizar estrategias que los preparen para el

futuro y los motiven a aprender. Un tipo de aprendizaje significativo es
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representacional, donde los mapas conceptuales pueden verse como herramientas o
estrategias para favorecer el aprendizaje significativo (Soria et al., 2018).

Asimismo, el aprendizaje significativo se considera una teoria planteada por
Ausubel, en la que se dice que el aprendizaje de los educandos es Util y esencial. La
clave del aprendizaje es lo que el estudiante ya sabe combinado con nuevos
conocimientos para construir un significado Unico para cada estudiante (Osorio, 2018).

De igual manera este tipo de aprendizajes se mantiene activo por lo que forma
parte de las capacidades del estudiante. Pero también el estudiante es responsable de su
aprendizaje. Introducir este enfoque en las escuelas primarias tiene muchos beneficios,
ya que el aprendizaje significativo, les ayuda a que generen su propio aprendizaje
(UNIR, 2020). Lo cual se desarrolla cuando la informacién que recibe se procesa de
manera cognitiva de modo no arbitraria. Las ideas o conceptos esenciales son
suficientemente claros y estan disponibles en la estructura cognitiva del estudiante
(UNIR, 2020).

El aprendizaje significativo ocurre cuando la nueva informacion se vincula a un
concepto existente; luego, se pueden aprender nuevas ideas cuando la idea anterior se
entiende claramente, es decir, esta teoria establece que el nuevo conocimiento esta
basado en el conocimiento previo que posee el individuo, ya sea adquirido o no, de
situaciones cotidianas, libros de texto u otras fuentes. Al vincular dos tipos de
conocimientos (previos y adquiridos), se establece una conexion en una nueva forma
de aprender que Ausubel denomina “aprendizaje critico” (Universia, 2018).

El aprendizaje significativo ocurre cuando hay un cambio cognitivo que pasa de
no conocer a saber. Ademas, es de caracter permanente, es decir, los conocimientos que
adquirimos son a largo plazo, basados en la experiencia. Se diferencia del aprendizaje

por repeticion o memorizacion porgue es una asimilacion de datos, independiente de
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otros datos existentes, y no admite ninguna novedad o uso innovador del conocimiento,

y muchas veces olvidado cuando logra su proposito (Universia, 2018).

Dimensidn 1: Experiencias previas

La teoria del aprendizaje, especialmente desde las perspectivas de la cognicion
social y el constructivismo, proporciona evidencia convincente de que el conocimiento
existente esta involucrado en la adquisicion de nuevos aprendizajes, reforzando la
nocion de experiencia previa y aprendizaje como vinculo para caracterizar nuevos
conocimientos. Y esta relacionado con el procesamiento de la informacion y el grado
de especializacion requerido. Estas ideas, que también son compartidas actualmente por
la investigacion en el area curricular, tienen especial significado cuando se analizan en

el contexto de la educacion (Ibafez, 2017).

Los conocimientos previos representan la cantidad de conocimientos y
experiencias formales e informales que el estudiante traerd consigo al momento de su
ingreso a un determinado sistema educativo con el cual podra interactuar, sobre esa
base se sugiere que los docentes desarrollen conscientemente estrategias didacticas en
su planificacion que permita a los estudiantes conectar sus experiencias pasadas con
otras nuevas, al mismo tiempo que busca identificar conscientemente este conocimiento
tanto para profesores como para estudiantes para construir estas relaciones y promover

un nivel de metacognicion (Schunk, 2012).

Dimension 2: Nuevos conocimientos
Es la novedad en el aprendizaje de los estudiantes en base a lo que ya sabe y las

experiencias que ha tenido, en congruencia con lo que se aprende en la institucion
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educativa (Osorio, 2018). Una de las mejores capacidades de una persona es que puede
seguir aprendiendo constantemente cosas nuevas, sin importar en la etapa de vida que
se encuentre, es por lo que se considera que la vida del ser humano es un ciclo de
constante aprendizaje (Amelee, 2016).
Dimensidén 3: Relacidn entre nuevos conceptos y conocimientos previos

El aprendizaje se da por una interaccion entre el conocimiento que ya esta
establecido, de la experiencia de la personay la nueva informacién que recibe formando

el conocimiento en un proceso cognitivo (Echaiz, 2019).
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I1l.  METODO
Tipo de investigacion

El estudio es de tipo basico la cual busca establecer un nuevo conocimiento en
base a lo ya establecido aportando en su mejora y en el conocimiento de los fenémenos
en contextos actuales (Hernandez et al., 2014).

Asimismo, el nivel del estudio es el descriptivo correlacional. Es un estudio que
se caracteriza por descifrar y presentar las caracteristicas esenciales de los fendmenos
de estudio, asi como buscar el nivel de relacion que se da entre ellos (Hernandez et al.,
2014).

El método es el hipotético deductivo, el cual parte de lo general a lo particular,
en donde se establece una deduccién de la posibilidad de un enunciado que permita
explicar la realidad (Hernandez et al., 2014).

El disefio es el no experimental, el cual se desarrolla sin manipular las variables
de estudio, solo se procede con el estudio en un contexto natural el cual se presenta en
un momento indicado y lugar elegido.

Ambito temporal y espacial
El estudio se realiz6 en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman

y Valle, ubicada en Lurigancho-Chosica durante el 2023.



3.3 Variables

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de la variable: Uso de entornos virtuales
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Dimensiones Indicadores items Escala Nivel y rango

Uso de Bondades 1-5

herramientas  Interaccion Eficiente (19-

de Actividades grupales 25)

comunicacion Regular (12-18)
Deficiente (5-
11)

Uso de Gestion 6-9

herramientas  Almacenamiento Siempre (5) Eficiente (15-

de gestion de  Contenido académico Casi  siempre 20)

archivos 4) Regular (10-14)

A veces (3) Deficiente (4-9)

Uso de Modificacion 10-11 Casi nunca (2)

herramientas  Datos Nunca (1) Eficiente (8-10)

de edicion de  Mejoramiento de Regular (5-7)

contenidos contenido Deficiente (2-4)

Uso de Difusion 12-14

herramientas  Informacion Eficiente (11-

de
publicacién
de contenidos

Medios virtuales

15)
Regular (7-10)
Deficiente (3-6)




Tabla 2

Matriz de operacionalizacion de la variable: aprendizaje significativo
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Dimensiones Indicadores Items Escalas Niveles y
rangos
Experiencias 1-6 Bueno (22-30)
Experiencias previas previas Siempre  negular (14-
P P Conocimientos (5)p 21)
previos Casi Malo (6-13)
Nuevas 7-13 siempre Bueno (26'35)
NUEVOS conocimientos experiencias ) Regular (17-
NueVOS A veces 25)
conocimientos ©) Malo (7-16)
Relacion entre  nuevos Integracion 14-20 Casi Bueno (26-35)
L ; nunca (2)  Regular (17-
conceptos y conocimientos Nuevo sistema de 25)
previos integracion Nunca (1) Malo (7-16)

3.4  Poblacién y muestra
3.2.1 Poblacion
Es considerada un conjunto de personas que presentan similares
caracteristicas y que experimentan el fendmeno que se esta investigando (Hernandez et
al., 2014). La poblacion fue de 135 estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de
inglés, Universidad Nacional de Educacion Enriqgue Guzman y Valle, 2023.
N= 135
3.2.2 Muestra
Es una porcion que representa a una poblacién para el estudio de fenémenos medibles
experimentados por ellos (Hernandez y Mendoza, 2018). Para establecer el tamafio de

muestra se uso la féormula de una poblacion finita:
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L N.Z%(p.q)
(N-1E?2 +Z2(p.q)
Donde:
N : Poblacién (135)
Z : Nivel de confianza (95%: 1.96)
P : Probabilidad de éxito (0.5)

Q : Probabilidad de fracaso (0.5)
E : Error estandar (0.05)
Reemplazando:

n=  135x1.962 (0.5 x 0.5)

(135 -1) x 0.052 + 1.962 (0.5 x 0.5)

n= 100 estudiantes

Muestreo: Este estudio propone un muestreo probabilistico aleatorio simple.

Instrumentos
3.5.1 Técnicas de Investigacion

La encuesta es ampliamente utilizada como método de investigacion por la
rapidez y eficiencia en la recoleccion y procesamiento de datos. El autor de los
instrumentos es Zavala (2023).
Instrumentos de Recoleccion de Datos

La herramienta empleada es un cuestionario con escala tipo Likert, con una
estructura definida para la recoleccion de datos sobre la variable que se esta analizando

(Hernandez et al., 2014). Se utiliz6 un cuestionario compuesto por 35 preguntas, 15
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items para la variable uso de entornos virtuales y 20 items para aprendizaje
significativo, la cual fue valorada por juicio de expertos y se probo la confiabilidad Alfa
de Cronbach con un resultado de 0.886 para variables uso de entornos virtuales y 0.861
para aprendizaje significativo.
Procedimientos

En este estudio se utilizo estadistica descriptiva e inferencial. Segin Wigodski
(2010) las estadisticas descriptivas son técnicas para organizar y resumir secuencias de

observacion de manera cuantitativa.

Anélisis de datos

Después de completar la aplicacion del instrumento, se creo la base de datos en
el programa SPSS.25.0, la cual dié los resultados en tablas y figuras. Para la prueba de
hipdtesis, dado que las variables son ordinales, se usé la prueba estadistica no
paramétrica rho de Spearman.
Consideraciones éticas

Se respeta los derechos de autor de toda la informacion consultada en el marco
de la investigacion, asi mismo, la participacion de la muestra es andnima, ya que la

muestra no debe verse comprometida.
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4.1 Resultados descriptivos

Tabla 1

Distribucion de datos segun la variable uso de entornos virtuales

RESULTADOS

Niveles f %
Deficiente 17 17.00
Regular 47 47.00
Eficiente 36 36.00
Total 100 100.00
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Figura 1

Distribucion de datos segun la variable uso de entornos virtuales.
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En la tabla y figura 1, la variable uso de entornos virtuales, el 17.00% presentan un

nivel deficiente, el 47.00% un nivel regular y el 36.00% un nivel eficiente.

Tabla 2

Uso de entornos virtuales segin dimensién uso de herramientas de comunicacion

Niveles f %
Deficiente 16 16.00
Regular 52 52.00
Eficiente 32 32.00
Total 100 100.00
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Uso de entornos virtuales segun dimensién uso de herramientas de comunicacion
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En la tabla y figura 2, la dimensién uso de herramientas de comunicacion, el 16.00%

presentan un nivel deficiente, el 52.00% un nivel regular y el 32.00% un nivel eficiente.

Tabla 3

Uso de entornos virtuales segun dimension uso de herramientas de gestion de archivos.

Niveles f %
Deficiente 12 12.00
Regular 48 48.00
Eficiente 40 40.00
Total 100 100.00
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Figura 3

Uso de entornos virtuales segn dimension uso de herramientas de gestion de archivos
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En la tabla y figura 3, la dimension uso de herramientas de gestion de archivos, el
12.00% presentan un nivel deficiente, el 48.00% un nivel regular y el 40.00% un nivel

eficiente.
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Tabla 4

Uso de entornos virtuales segin dimensién uso de herramientas de edicion de

contenidos
Niveles f %
Deficiente 20 20.00
Regular 46 46.00
Eficiente 34 34.00
Total 100 100.00
Figura 4

Uso de entornos virtuales segin dimensién uso de herramientas de edicion de

contenidos
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En la tabla y figura 4, la dimension uso de herramientas de edicién de contenidos, el
20.00% presentan un nivel deficiente, el 46.00% un nivel regular y el 34.00% un nivel

eficiente.

Tabla 5
Uso de entornos virtuales segun dimension uso de herramientas de publicacion de

contenidos

Niveles f %
Deficiente 18 18.00
Regular 44 44.00
Eficiente 38 38.00

Total 100 100.00
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Figura 5
Uso de entornos virtuales segiin dimension uso de herramientas de publicacion de

contenidos
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En la tabla y figura 5, la dimension uso de herramientas de publicacion de contenidos,
el 18.00% presentan un nivel deficiente, el 44.00% un nivel regular y el 38.00% un

nivel eficiente.



Tabla 6

Distribucion de datos segun la variable aprendizaje significativo

Niveles f %
Malo 17 17.00
Regular 54 54.00
Bueno 29 29.00
Total 100 100.00

Figura 6

Distribucion de datos segun la variable aprendizaje significativo

60.00

50.00

40.00

30.00

20.00

10.00

0.00
Malo Regular Bueno



37

En latablay figura 6, la variable aprendizaje significativo, el 17.00% presentan un nivel
malo, el 54.00% un nivel regular y el 29.00% un nivel bueno.

Tabla 7

Aprendizaje significativo segin dimensidn experiencias previas

Niveles f %
Malo 20 20.00
Regular 52 52.00
Bueno 28 28.00
Total 100 100.00

Figura7

Aprendizaje significativo segun dimension experiencias previas
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En la tabla y figura 7, la dimension experiencias previas, el 20.00% presentan un nivel

malo, el 52.00% un nivel regular y el 28.00% un nivel bueno.

Tabla 8

Aprendizaje significativo segiin dimension nuevos conocimientos

Niveles f %
Malo 16 16.00
Regular 60 60.00
Bueno 24 24.00
Total 100 100.00




Figura 8

Aprendizaje significativo segin dimension nuevos conocimientos
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En latablay figura 8, la dimensidn nuevos conocimientos, el 16.00% presentan un nivel

malo, el 60.00% un nivel regular y el 24.00% un nivel bueno.

Tabla 9

Aprendizaje significativo segin dimensidn relacion entre nuevos conceptos y antiguos

conocimientos.

Niveles f %
Malo 18 18.00
Regular 50 50.00
Bueno 32 32.00
Total 100 100.00
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Figura 9
Aprendizaje significativo segun dimension relacion entre nuevos conceptos y antiguos

conocimientos
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En la tabla y figura 9, la dimension relacién entre nuevos conceptos y antiguos
conocimientos, el 18.00% presentan un nivel malo, el 50.00% un nivel regular y el

32.00% un nivel bueno.

4.2 Resultados inferenciales

Contrastacion de las hipotesis

Hipétesis principal
Ha: Existe una relacidon directa entre el uso de entornos virtuales y el aprendizaje significativo
en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de

Educacién Enrique Guzman y Valle, 2023.
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Ho: No existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales y el aprendizaje

significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad

Nacional de Educacién Enrique Guzman y Valle, 2023.

Tabla 10

Prueba de correlacion segun Spearman entre el uso de entornos virtuales y el aprendizaje

significativo.
Uso de entornos Aprendizaje
virtuales significativo
Rho de Uso de entornos ~ Coeficiente de 1,000 796"
Spearman virtuales correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100
Aprendizaje Coeficiente de 796" 1,000
significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

En la prueba de Rho de Spearman las variables se relacionan de manera directa con un

coeficiente de correlacion de 0.796 y una significancia del 0.000, por lo que se rechaza la nula

y se aprueba la hipotesis general.
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Hipotesis especifica 1

Ha: Existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de comunicacion y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo
de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacién Enriqgue Guzman y

Valle, 2023.

Ho: No existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de comunicacion y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo
de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacién Enriqgue Guzman y

Valle, 2023.
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Prueba de correlacion segun Spearman entre uso de herramientas de comunicacion y el

aprendizaje significativo.

Uso de herramientas

Aprendizaje

de comunicacion significativo
Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 765"
Spearman herramientas de  correlacion
comunicacion Sig. (bilateral) ,000
N 100 100
Aprendizaje Coeficiente de 765" 1,000
significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

En la prueba de Rho de Spearman las variables se relacionan de manera directa con un

coeficiente de correlacion de 0.765 y una significancia del 0.000, por lo que se rechaza la nula

y se aprueba la hipotesis especifica 1.

Hipotesis especifica 2

Ha: Existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension

herramientas de gestion de archivos y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto
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ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enriqgue Guzman

y Valle, 2023.

Ho: No existe una relacién directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension

herramientas de gestion de archivos y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto

ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman

y Valle, 2023.

Tabla 12

Prueba de correlacion segiin Spearman entre uso de herramientas de gestion de archivos y el

aprendizaje significativo

Uso de herramientas de

Aprendizaje

gestion de archivos  significativo

Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 7737
Spearman  herramientas de correlacion

gestién de Sig. (bilateral) ,000

archivos N 100 100

Aprendizaje Coeficiente de 7737 1,000
significativo correlacion

Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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Interpretacion:
En la prueba de Rho de Spearman las variables se relacionan de manera directa con un
coeficiente de correlacion de 0.773 y una significancia del 0.000, por lo que se rechaza la nula

y se aprueba la hipotesis especifica 2.

Hipotesis especifica 3

Ha: Existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de edicion de contenidos y el aprendizaje significativo en los estudiantes del
sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique

Guzman y Valle, 2023.

Ho: No existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de edicion de contenidos y el aprendizaje significativo en los estudiantes del
sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacién Enrique

Guzman y Valle, 2023.
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Prueba de correlacion segin Spearman entre el uso de herramientas de edicion de contenidos

y el aprendizaje significativo

Uso de

herramientas de

edicion de Aprendizaje
contenidos significativo
Rho de Uso de Coeficiente de 1,000 725"
Spearman  herramientas de  correlacién
edicion de Sig. (bilateral) ,000
contenidos N 100 100
Aprendizaje Coeficiente de 725" 1,000
significativo correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:

En la prueba de Rho de Spearman las variables se relacionan de manera directa con un

coeficiente de correlacion de 0.725 y una significancia del 0.000, por lo que se rechaza la nula

y se aprueba la hipotesis especifica 3.
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Hipotesis especifica 4

Ha: Existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de publicacién y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo
de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacién Enriqgue Guzman y

Valle, 2023.

Ho: No existe una relacion directa entre el uso de entornos virtuales en su dimension
herramientas de publicacién y el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo
de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacién Enriqgue Guzman y

Valle, 2023.
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Tabla 14
Prueba de correlacion segun Spearman entre el uso de herramientas de publicacion de

contenidos y el aprendizaje significativo

Uso de herramientas

de publicacion de  Aprendizaje

contenidos significativo

Rho de Uso de herramientas ~ Coeficiente de 1,000 815"
Spearman  de publicacion de correlacion

contenidos Sig. (bilateral) : ,000

N 100 100

Aprendizaje Coeficiente de ,815™ 1,000
significativo correlacion

Sig. (bilateral) ,000
N 100 100

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion:
En la prueba de Rho de Spearman las variables se relacionan de manera directa con un
coeficiente de correlacion de 0.815 y una significancia del 0.000, por lo que se rechaza la nula

y se aprueba la hipotesis especifica 4.
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V. DISCUSION DE RESULTADOS

Por lo tanto, con base en el coeficiente de correlacion de Spearman de 0.796, se

concluye que la variable uso de entornos virtuales esta directa y positivamente
correlacionada con el aprendizaje significativo.
A diferencia del estudio de Urquidi et al (2019), donde se encontré que la relacion
positiva y el impacto en las intenciones de uso de variables entre la utilidad percibida y
las normas subjetivas son determinantes del aprendizaje percibido de los estudiantes,
similar a Viloria y Hamburger (2019) quienes encontraron que la capacitacion virtual a
través de videoconferencia y chat fue moderadamente utilizada por los docentes como
herramienta de sincronizacion, lo que sugiere que el uso de la herramienta de
sincronizacién es moderado en general. De esto se infiere que, si bien Internet permite
la comunicacion en tiempo real, no es una prioridad brindar educacion en un ambiente
virtual.

El presente estudio es similar al de Ureta (2020) quien muestra que la ensefianza
virtual tiene una asociacion positiva con el aprendizaje significativo; y Llamacponcca
(2019), quienes encontraron que el uso de los ambientes virtuales de aprendizaje de los
maestros fue muy bueno con un 77,6%, seguido de un 20,6%, con el mismo nivel de
habilidad técnica el nimero de docentes, se encuentra en un nivel avanzado con un
51%, por lo que los resultados muestran que debido a la existencia de diferentes
herramientas y recursos digitales, el uso de entornos virtuales de aprendizaje permite a
los maestros mejorar sus habilidades digitales y el desarrollo profesional, posibilitando
la innovacion por parte de los docentes, transformando la educacion practica impulsada
por las TIC. De manera similar a los resultados en esta encuesta, observamos como el
uso de entornos virtuales tiene un efecto positivo en el aprendizaje significativo en el

alumnado. Asimismo, cabe decir que los entornos virtuales estan asociados a la
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facilidad de comunicacién de software o aplicaciones informaticas o0 medios de red.
Estos entornos se caracterizan por la colaboracion, interactividad, flexibilidad,
estandarizacion y extensibilidad. Los espacios virtuales se utilizan para mejorar el
proceso de ensefianza, facilitar el desarrollo de habilidades interpersonales,
complementar la educacién presencial y hacer facil el seguimiento del aprendizaje
(Aguilar y Otuyemi, 2020). Asimismo, el aprendizaje significativo es una teoria
desarrollada por Ausubel en la que el aprendizaje esta disefiado para ser Gtil y relevante.
Lo mas esencial que sucede con el aprendizaje es lo que el estudiante ya sabe. Cuando
se vinculan conocimientos previos con nuevos conocimientos, Se construye un

significado propio de cada estudiante (Osorio, 2018).

Finalizando se puede mencionar que tanto a nivel de investigacion como en la
literatura los aspectos del uso de entorno virtuales y el aprendizaje significativo, se
vinculan de modo significativo pero depende mucho del uso adecuado que se le dé a la
herramienta para poder efectuar u obtener un aprendizaje mas significativo en el
alumnado por lo que requiere de una mayor preparacion y capacitacion del docentes, lo
cual es esencial mas en estos tiempos donde la educacién a distancia es una realidad
consecuente de las problematicas actuales. Es por ello importante que el uso de los
entornos virtuales se dé de manera eficiente para obtener un aprendizaje significativo

mas alto, por la relacién significativa y probada que tienen ambas variables.
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VI. CONCLUSIONES
Se determino que los entornos virtuales se relacionan de manera directa con el
desarrollo en el aprendizaje significativo de los estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacién Enrique Guzméan y
Valle, 2023, esto de acuerdo a los resultados en la prueba de Rho de Spearman de 0.796

significante al 0.000.

Se determino que las herramientas de comunicacién se relacionan de manera directa
con el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de
inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle, 2023, esto
de acuerdo a los resultados en la prueba de Rho de Spearman de 0.765 significante al

0.000.

Se determino que las herramientas de gestion de archivos se relacionan de manera
directa con el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enriqgue Guzméan y
Valle, 2023, esto de acuerdo a los resultados en la prueba de Rho de Spearman de 0.773

significante al 0.000

Se determino que las herramientas de edicion de contenidos se relacionan de manera
directa con el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacién Enriqgue Guzman y
Valle, 2023, esto de acuerdo a los resultados en la prueba de Rho de Spearman de 0.725

significante al 0.000.
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Se determino que las herramientas de publicacidn se relacionan de manera directa con
el aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés
en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzmén y Valle, 2023, esto de
acuerdo a los resultados en la prueba de Rho de Spearman de 0.725 significante al

0.000.
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VIl. RECOMENDACIONES
A la directiva de la institucion, dar talleres y capacitaciones para el profesorado
en el uso de los entornos virtuales, y que esto sea de forma permanente y
semanal para mantenerlos activos y actualizados en cuanto al manejo de este
tipo herramientas ademas de desarrollar nuevas estrategias que combinen lo
pedagogico con el empleo de estas herramientas para mejorar el aprendizaje
significativo.
A los docentes realizar reuniones con los estudiantes con el fin de coordinar de
manera mas adecuada los medios de comunicacion que utilizaran para el manejo
de los trabajos en la especialidad de inglés con el fin de manejar una fluidez en
la ensefianza y el aprendizaje.
A los docentes capacitarse en cuanto el tema de manejo de archivos en las
plataformas de internet y virtuales que se utilizan hoy en dia para poder
gestionar y ensefiar a los estudiantes como realizarlo y agilizar los procesos de
entrega y revision de los diversos trabajados que se realizan en el curso.
A los docentes especializarse en el uso herramientas de edicion de contenidos,
que el permitira dar mas dindmica a sus clases y repartir una ensefianza mas
practica, didactica y atractiva para el estudiante en la especialidad del idioma
ingles
A los estudiantes brindar ideas y propuestas a sus maestros para mejorar en el
uso de uso de entornos virtuales, debido que son nativos de este aspecto social
evolutivo de la tecnologia, y trabajar en conjunto para mejorar su aprendizaje

significativo.
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Anexo A
Instrumentos de recoleccion de datos
V1: Uso de entornos virtuales:

Las respuestas brindadas sean para fines netamente académicos y de caracter anénimo;
para participar tendra que marcar "SI, ACEPTQ". El proceso completo consiste en la

aplicacion de un breve cuestionario con una duracion no mayor de 20 minutos en total.

Me doy por informado/a y acepto participar de manera voluntaria y anénima en esta

investigacion.

Si acepto

Instrucciones: Estimado estudiante, lea atentamente cada item y responda con
sinceridad segun considere conveniente y refleje su situacion real; marcando con un

aspa (X), considerando la siguiente escala:
Siempre (5)

Casi siempre (4)

A veces (3)

Casi nunca (2)

Nunca (1)
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N©° 5

Uso de herramientas de comunicacion

1 | ¢Conoce las bondades de las diferentes herramientas de
comunicacion que ofrecen los entornos virtuales?

2 | ¢Participa con frecuencia en actividades de interaccion en linea
haciendo uso de las herramientas chat y foro del aula virtual?

3 | ¢Como alumnos participan en las actividades grupales que se
desarrollan a través del entorno virtual?

4 | ¢Se integra con facilidad a algunas comunidades de
aprendizaje?

5 | ¢Realiza usted con frecuencia tareas en cooperacion en las
diferentes asignaturas del plan de estudio?

Uso de herramientas de gestion de archivos

6 | ¢Conoce las herramientas que dispone el aula virtual para
gestionar la informacién?

7 | ¢Usa con facilidad las herramientas de gestion de archivos para
el almacenamiento y publicacién de su informacion
academica?

8 | ¢Considera usted que tienen la plena capacidad de gestionar los
contenidos acadéemicos?

9 | ¢La Universidad dispone de la infraestructura tecnoldgica para
facilitar el intercambio de recursos en comunidades de
aprendizaje virtuales?

Uso de herramientas de edicion de contenidos
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10

Se le hace facil el uso de las herramientas en la edicion de

contenido como el Word.

11

¢El uso de un sistema de entorno virtual le permitird tomar

decisiones para el aprovechamiento del aprendizaje?

Uso de herramientas de publicacion de contenidos

12

¢Usa con frecuencia las herramientas de publicacion de

contenidos?

13

¢Considera usted que tiene la tolerancia suficiente para aceptar

las criticas formuladas a su trabajo académico?

14

¢El uso de un entorno virtual le permitira registrar los datos de
la evolucion de su aprendizaje y tomar decisiones para su

retroalimentacion?
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V2: Aprendizaje significativo

Las respuestas brindadas sean para fines netamente académicos y de caracter anénimo;
para participar tendra que marcar "SI, ACEPTQ". El proceso completo consiste en la

aplicacion de un breve cuestionario con una duracion no mayor de 20 minutos en total.

Me doy por informado/a y acepto participar de manera voluntaria y anénima en esta

investigacion.

Si acepto

Instrucciones: Estimado estudiante, lea atentamente cada item y responda con
sinceridad segun considere conveniente y refleje su situacion real; marcando con un

aspa (X), considerando la siguiente escala:
Siempre (5)

Casi siempre (4)

A veces (3)

Casi nunca (2)

Nunca (1)
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NO

Experiencias previas

1 | Respondo las preguntas sobre experiencias previas al iniciar mi
sesion de clase

2 | Participo de dindmicas para responder sobre mis experiencias
previas

3 | Respondo preguntas sobre mis conocimientos previos al iniciar
mi sesion de clase

4 | Participa activamente en compartir mis conocimientos previos

5 | Participo de dindmicas para responder sobre mis conocimientos
previos

6 | Participo en el dialogo con mucho respeto de las opiniones de

los demas.

Nuevos conocimientos

7 | Aprendo nuevas experiencias que me permiten realizar trabajos
individuales(organizadores, fichas y otros)

8 | Aprendo nuevas experiencias que me permiten realizar trabajos
en equipos

9 | Aplico estrategias nuevas para aprender nuevos conocimientos

10 | Los nuevos conocimientos son entendibles porque son
estructuras de acuerdo a mi edad

11 | Realizo preguntas de topicos que no entiendo y se me hacen

dificil de entender
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12

Me gusta intercambiar ideas, opiniones e informacion de temas

tratados para generar los nuevos conocimientos.

13

Particip0 activamente en la generacion de nuevos

conocimientos con respeto a las ideas u opiniones de los demés

Rel

acion entre nuevos conceptos y antiguos conocimientos

14

Relaciono las nuevas experiencias adquiridas en la elaboracién

de trabajos individuales y/o grupales.

15

Respondo preguntas para ser conscientes de que he aprendido

16

Realizo actividades en el aula de clases utilizando lo aprendido

relacionado con la vida cotidiana

17

Considero lo aprendido como util

18

Aplico en la vida real lo que aprendi en clases

19

Los conocimientos adquiridos no satisfacen mis expectativas

20

Me siento satisfecho con lo aprendido en clases.
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Anexo C

CONFIABILIDAD USO DE ENTORNOS VIRTUALES

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 20 100,0
Excluido? 0 0
Total 20 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en

todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

N de

elementos

,886

14

CONFIABILIDAD APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 20 100,0



Excluido? 0 0 Estadisticas de fiabilidad

Total 20 100,0 Alfa de N de

a. La eliminacion por lista se basa en Cronbach elementos

todas las variables del procedimiento. ,861 20




Anexo D

g' Niversioac Nacioost
| g.d-noo Villarreal
; -

FACULTAD DE EDUCACION
“Afic del Bicentenario, de s consolidacién de nuestra Independencia, y de la conmemoracién de las heroicas
batallas de Junin y Ayacucho™

Lima, 20 de enero de 2024
Carta de Presentacion N"008-2024-OGGE-FE-UNFV

Sefiorita
Isabel Ventura Casaricgo Manrique
Jefe del departamento académico de lenguas extranjeras

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a Chiri Saravia Paulo Cesar DEL EGRESADO;
identificado con DNI N™ 44754107 y con cédigo de matricula N* 2019016881; de la
espedalidad de docencia del idioma inglés guien, en el marco de su tesis conducente a
la obtencion del titulo profesional de Licenciado en Educacién en segunda espedialidad,
se encuentra desarrollando |a investigacion titulada: ... Uso de entornos wvirtuales v
aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de mglés
en la Universidad Nacional de Educacion Enngue Guzman v Valle, 2023 .. cuyo
contexto situacional es la institucidon que Usted dirige. Por ello, solicito otorgue el
permiso al egresado Chiri Saravia Paulo Cesar DEL EGRESADO, a fin de que pueda
obtener la informacién necesaria que permita concretar su trabajo de investigacién. El
egresado asume el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este
estudio, luego de haber finalizado el mismo con el acompafamiento de su asesor.

Agradeciendo la atencén al presente, hago propidia la oportunidad para expresarle los
sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,




Universidad Nacional

. % . Federico Villarreal

VAR

FACULTAD DE EDUCACION

CARTA PARA PEDIR VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Sefiora Maestra

Melissa Sanchez Lume

Presente

Asunto: Validacion de Instrumentos a través de juicio de expertos

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y, al mismo tiempo,
hacer de su conocimiento que soy bachiller de la Facultad de Educacion de la Universidad

Nacional Federico Villarreal, me encuentro realizando la investigacion cuyo titulo es:

Uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle,

2023

Conocedor(a) de su amplia experiencia como especialista en el tema e investigador,
solicito su opinidn calificada sobre el/los instrumento(s) de recoleccion de datos que preveo
aplicar en el desarrollo de mi tesis. a fin de calcular indicadores subjetivos de validez. Este
procedimiento es necesario para optar el titulo de Licenciado en educacion segunda

especialidad en docencia del idioma inglés; por ello, mucho apreciaré pueda evaluar el/los



referido(s) instrumento(s) documento(s). Adjunto el expediente de validacion que contiene lo

siguiente:

1. Carta de presentacion

2. Matriz de Consistencia

3. Matriz de operacionalizacion de las variables

4. Certificado de validez de contenido de los instrumentos

5. Instrumento

Le expreso mis sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle por la

atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

Chiri Saravia Paulo Cesar

Apellidos y Nombres

DNI N° 44754107

Correo institucional: pchiri@une.edu.pe

Celular 943590052



Universidad Nacional

. % . Federico Villarreal

VAR

Oficina de Grados y Gestion de Egresado

FACULTAD DE EDUCACION
CARTA PARA PEDIR VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Sefiora Magister
Aydé Yrene Pareja Ballon
Presente
Asunto: Validacion de Instrumentos a través de juicio de expertos

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y, al mismo tiempo,
hacer de su conocimiento que soy bachiller de la Facultad de Educacion de la Universidad

Nacional Federico Villarreal, me encuentro realizando la investigacion cuyo titulo es:

Uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle,

2023

Conocedor(a) de su amplia experiencia como especialista en el tema e investigador,
solicito su opinidn calificada sobre el/los instrumento(s) de recoleccion de datos que preveo
aplicar en el desarrollo de mi tesis. a fin de calcular indicadores subjetivos de validez. Este

procedimiento es necesario para optar el titulo de Licenciado en educacion segunda



especialidad en docencia del idioma inglés; por ello, mucho apreciaré pueda evaluar el/los
referido(s) instrumento(s) documento(s). Adjunto el expediente de validacion que contiene lo

siguiente:

6. Carta de presentacion
7. Matriz de Consistencia
8. Matriz de operacionalizacion de las variables
9. Certificado de validez de contenido de los instrumentos
10. Instrumento
Le expreso mis sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle por la

atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

Chiri Saravia Paulo Cesar

Apellidos y Nombres

DNI N° 44754107

Correo institucional: pchiri@une.edu.pe

Celular 943590052



Universidad Nacional

. % . Federico Villarreal

VAR

Oficina de Grados y Gestion de Egresado
FACULTAD DE EDUCACION
CARTA PARA PEDIR VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Sefior doctor
Laura De la Cruz Kevin Mario
Presente
Asunto: Validacion de Instrumentos a través de juicio de expertos

Tengo el agrado de dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y, al mismo tiempo,
hacer de su conocimiento que soy bachiller de la Facultad de Educacion de la Universidad

Nacional Federico Villarreal, me encuentro realizando la investigacion cuyo titulo es:

Uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzmén y Valle,

2023

Conocedor(a) de su amplia experiencia como especialista en el tema e investigador,
solicito su opinidn calificada sobre el/los instrumento(s) de recoleccion de datos que preveo
aplicar en el desarrollo de mi tesis. a fin de calcular indicadores subjetivos de validez. Este
procedimiento es necesario para optar el titulo de Licenciado en educacion segunda
especialidad en docencia del idioma inglés; por ello, mucho apreciaré pueda evaluar el/los
referido(s) instrumento(s) documento(s). Adjunto el expediente de validacion que contiene lo

siguiente:



11. Carta de presentacion
12. Matriz de Consistencia
13. Matriz de operacionalizacion de las variables
14. Certificado de validez de contenido de los instrumentos
15. Instrumento
Le expreso mis sentimientos de respeto y consideracion, no sin antes agradecerle por la

atencion que dispense a la presente.
Atentamente.
Chiri Saravia Paulo Cesar
Apellidos y Nombres
DNI N° 44754107
Correo institucional: pchiri@une.edu.pe

Celular 943590052



Anexo F
MATRIZ DE CONSISTENCIA
TEMA: “Uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad

Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle, 2023



PROBLEMAS

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

DISENO
METODOLOGICO
E INSTRUMENTOS

Problema General
¢ Qué relacion existe entre el uso

y el
aprendizaje significativo en los

de entornos virtuales
estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la
Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzméan y

Valle, 2023?

Problemas Especificos

1. ¢ Qué relacion existe entre
el uso de entornos virtuales en su
dimension  herramientas  de
comunicacion y el aprendizaje
significativo en los estudiantes

del sexto ciclo de la especialidad

Objetivo General
Determinar la relacion que
existe entre el uso de entornos
virtuales y el aprendizaje
significativo en los estudiantes
del sexto ciclo de la especialidad
de inglés en la Universidad
Nacional de Educacién Enrique

Guzman y Valle, 2023.

Objetivos Especificos

1. Determinar la relacion
que existe entre el uso de
entornos  virtuales en su
dimension  herramientas de
comunicacion y el aprendizaje

significativo en los estudiantes

Hipotesis General

Existe una relacion directa
entre el uso de entornos
virtuales y el aprendizaje
significativo en los
estudiantes del sexto ciclo de
la especialidad de inglés en la
Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzman
y Valle, 2023.

Hipotesis Especificas

1. Existe una relacién
directa entre el wuso de
entornos virtuales en su
dimension herramientas de
comunicacion y el

aprendizaje significativo en

V1: Uso de
entornos

virtuales

Tipo investigacion

bésica aplicativa

Disefio de
investigacion

No experimental

Enfoque de
investigacion

Cuantitativo

Instrumentos

Cuestionarios

Poblacion
135 estudiantes




de inglés en la Universidad
Nacional de Educacion Enrique

Guzmén y Valle, 2023?

2. ¢ Qué relacion existe entre
el uso de entornos virtuales en su
dimension  herramientas  de
gestibn de archivos y el
aprendizaje significativo en los
estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la
Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzman y

Valle, 2023?

3. ¢ Qué relacion existe entre
el uso de entornos virtuales en su
herramientas  de

y el
aprendizaje significativo en los

dimensién

edicion de contenidos

estudiantes del sexto ciclo de la

del sexto ciclo de Ila
especialidad de inglés en la
Universidad  Nacional de
Educacion Enrique Guzméan y

Valle, 2023.

2. Determinar la relacién
que existe entre el uso de
entornos  virtuales en su
dimensién herramientas de
comunicacion y el aprendizaje
significativo en los estudiantes
del sexto ciclo de |la
especialidad de inglés en la
Universidad  Nacional de
Educacion Enriqgue Guzman y

Valle, 2023.

3. Determinar la relacion
que existe entre el uso de

entornos  virtuales en su

los estudiantes del sexto ciclo
de la especialidad de inglés
en la Universidad Nacional

de  Educacion  Enrique
Guzman y Valle, 2023.
2. Existe una relacion
directa entre el uso de

entornos virtuales en su
dimensién herramientas de
comunicacion y el
aprendizaje significativo en
los estudiantes del sexto ciclo
de la especialidad de inglés
en la Universidad Nacional
de  Educacion
Guzmany Valle, 2023.

Enrique

3. Existe una relacién
directa entre el uso de

entornos virtuales en su

V2:
Aprendizaje

significativo

Muestra

100 estudiantes

Métodos de Analisis
de Datos

Coeficiente del Rho de

Spearman




especialidad de Inglés en la

Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzméan y

Valle, 2023?

4. ¢ QUuE relacion existe entre
el uso de entornos virtuales en su
dimensién  herramientas  de
publicacién y el aprendizaje
significativo en los estudiantes
del sexto ciclo de la especialidad
de Inglés en la Universidad
Nacional de Educacién Enrique

Guzmany Valle, 2023?

dimension herramientas de
edicion de contenidos y el
aprendizaje significativo en los
estudiantes del sexto ciclo de la
especialidad de inglés en la
Universidad  Nacional de
Educacion Enrique Guzman y

Valle, 2023.

4, Determinar la relacién
que existe entre el uso de
entornos  virtuales en su
dimension  herramientas de
publicacién y el aprendizaje
significativo en los estudiantes
del

especialidad de inglés en la

sexto ciclo de Ia

Universidad Nacional de
Educacion Enriqgue Guzman y
Valle, 2023.

dimension herramientas de
edicion de contenidos y el
aprendizaje significativo en
los estudiantes del sexto ciclo
de la especialidad de Inglés
en la Universidad Nacional
de  Educacién
Guzman y Valle, 2023.

Enrique

4. Existe una relacion
directa entre el wuso de
entornos virtuales en su
dimension herramientas de
publicacién y el aprendizaje
significativo en los
estudiantes del sexto ciclo de
la especialidad de inglés en la
Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzman

y Valle, 2023.




Anexo G
DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable 1: Uso de entornos virtuales

Un entorno en el aspecto virtual se conoce como una asociacion de interaccion que se desarrolla en la ensefianza y aprendizaje
utilizando herramientas virtuales. Asimismo, este entorno en el &mbito del aprendizaje se basa en la colaboracién, donde los estudiantes
pueden resolver sus dudas y aportar en foros, y ademéas cuentan con el soporte de herramientas digitales para hacer el aprendizaje méas

ameno e interactivo (Aguilar y Otuyemi, 2020).

Dimensiones de la variable 1:

Uso de herramientas de comunicacion

Uso de herramientas de gestion de archivos
Uso de herramientas de edicion de contenidos

Uso de herramientas de publicacion de contenidos



Variable 2: Aprendizaje significativo

Se refiere cuando se hace uso de los conocimientos previos para construir nuevos aprendizajes. Los maestros son mediadores entre el
conocimiento y el alumnado, donde los ultimos tienen una participacion activa en su ensefianza, asimismo en el compromiso del
alumnado se deben realizar estrategias que los preparen para el futuro y los motiven a aprender. Un tipo de aprendizaje significativo
es representacional, donde los mapas conceptuales pueden verse como herramientas o estrategias para favorecer el aprendizaje
significativo (Soria et al., 2018).

Dimensiones de la variable 2:
Experiencias previas
Nuevos conocimientos

Relacion entre nuevos conceptos y conocimientos previos



Anexo H

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES



Definicion

Niveles y Rango

Variable Conceptual Dimensiones Indicadores Items Escala de
Medicién
Un entorno en el Uso de Bondades 1-5
Uso de aspecto virtual herramientas Interaccion Eficiente (19-25)
D Se conoce como de Actividades Regular (12-18)
. una asociacion comunicacion grupales Deficiente
virtuales i .
de interaccion . (5-11)
ue se desarrolla Uso de Gestion 6-9
q N . Almacenamiento Eficiente (15-20)
en la ensefianza herramientas .
o . Contenido . Regular (10-14)
y aprendizaje de gestion de . Siempre (5) ..
1 . académico o Deficiente
utilizando archivos Casi siempre (4) (4-9)
herramientas A veces (3)
virtuales. Uso de e g Casi nunca (2 Eficien -1
. . Modificacion 10- @) iciente (8-10)
Asimismo, este herramientas Nunca (1 Regular (5-7)
. Datos 11 .
entorno en el de edicion de ) . Deficiente
L . Mejoramiento
ambito del contenidos . (2-4)
aprendizaje se de contenido
basa en la Uso de Difusion Eficiente (11-15)
. . ., Regular (7-10)
colaboracion, herramientas Informacion 12- ..
. . Deficiente
donde los de publicacion Medios 14 (3-6)
estudiantes de contenidos virtuales

pueden resolver
sus dudas y
aportar en foros,
y ademas
cuentan con el




soporte de
herramientas
digitales para
hacer el
aprendizaje mas
ameno e
interactivo
(Aguilary
Otuyemi, 2020).




Aprendizaje
significativo

Se refiere
cuando se hace
uso de los
conocimientos
previos para
construir nuevos
aprendizajes.
Los maestros
son mediadores
entre el
conocimiento y
el alumnado,
donde los
Gltimos tienen
una
participacion
activa en su
ensefianza,
asimismo en el
compromiso del
alumnado se
deben realizar
estrategias que
los preparen
para el futuroy
los motiven a
aprender. Un

Experiencias
previas

Conocimientos
previos

Relacion entre
nuevos
conceptos

y
conocimientos
previos

Experiencias previas
Conocimientos

Nuevas experiencias
Nuevos
conocimientos
previos

Integracion
Nuevo
sistema de
integracion

7-13

14-
20

Siempre (5)
Casi siempre
4)

A veces (3)
Casi nunca (2)

Nunca

1)

Bueno (22-30)
Regular (14-21)
Malo (6-

13)

Bueno (26-35)
Regular (17-25)
Malo (7-

16)

Bueno (26-35)
Regular (17-25)
Malo (7-

16)




tipo de
aprendizaje
significativo es
representacional,
donde los mapas
conceptuales
pueden verse
como
herramientas o
estrategias para
favorecer el
aprendizaje
significativo
(Soriaetal.,
2018).




Anexo |
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Uso de entornos virtuales

Leyenda
1) Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente MDA  : Muy de acuerdo 5 puntos.
o dimension especifica del constructo DA - De acuerdo 4 puntos
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, NAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
es conciso, exacto y directo ED - En desacuerdo 2 puntos

MED : Muy en desacuerdo 1 punto

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Marcar con una “X” en las preguntas de los casilleros de
son suficientes para medir la dimension Pertinencia. Relevancia v Claridad.
N° Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia? Relevancia? Claridad?®

VARIABLE 1:




Dimension 1: Uso de herramientas de comunicacion

NA

ND

NA

ND

¢ Conoce las bondades de las diferentes herramientas

de comunicacion que ofrecen los entornos virtuales?

¢Participa con frecuencia en actividades de interaccion
en linea haciendo uso de las herramientas chat y foro del

aula virtual?

¢Como alumnos participan en las actividades grupales

que se desarrollan a través del entorno virtual?

¢Se integra con facilidad a algunas comunidades de

aprendizaje?




¢Realiza usted con frecuencia tareas en cooperacion en

las diferentes asignaturas del plan de estudio?

Dimension 2: Uso de herramientas de gestion de

archivos

NA

ND

NA

ND

¢ Conoce las herramientas que dispone el aula virtual para

gestionar la informacion?

¢Usa con facilidad las herramientas de gestion de
archivos para el almacenamiento y publicacion de su

informacion académica?

¢Considera usted que tienen la plena capacidad de

gestionar los contenidos académicos?




¢La Universidad dispone de la infraestructura
tecnoldgica para facilitar el intercambio de recursos en

comunidades de aprendizaje virtuales?

Dimension 3: Uso de herramientas de edicion de

contenidos

NA

ND

NA

ND

10

Se le hace facil el uso de las herramientas en la edicion

de contenido como el Word.

11

¢El uso de un sistema de entorno virtual le permitirg
tomar decisiones para el aprovechamiento del

aprendizaje?




Dimensién 4: Uso de herramientas de publicacion de

contenidos

NA

ND

NA

ND

12

¢Usa con frecuencia las herramientas de publicacion de

contenidos?

13

¢Considera usted que tiene la tolerancia suficiente para

aceptar las criticas formuladas a su trabajo académico?

14

¢El uso de un entorno virtual le permitira registrar los
datos de la evolucion de su aprendizaje y tomar

decisiones para su retroalimentacion?




Observaciones:

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Melissa Sanchez Lume

Firma del validador: ............




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Aprendizaje significativo

Leyenda
1) Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente MDA  : Muy de acuerdo 5 puntos.
o dimension especifica del constructo DA - De acuerdo 4 puntos
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, NAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
es conciso, exacto y directo ED - En desacuerdo 2 puntos

MED : Muy en desacuerdo 1 punto

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Marcar con una “X” en las preguntas de los casilleros de
son suficientes para medir la dimension Pertinencia. Relevancia v Claridad.
N° Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia? Relevancia? Claridad?®

VARIABLE 1:




Dimension 1: Uso de herramientas de comunicacion

NA

ND

NA

ND

¢ Conoce las bondades de las diferentes herramientas

de comunicacion que ofrecen los entornos virtuales?

¢Participa con frecuencia en actividades de interaccion
en linea haciendo uso de las herramientas chat y foro del

aula virtual?

¢Como alumnos participan en las actividades grupales

que se desarrollan a través del entorno virtual?

¢Se integra con facilidad a algunas comunidades de

aprendizaje?




¢Realiza usted con frecuencia tareas en cooperacion en

las diferentes asignaturas del plan de estudio?

Dimension 2: Uso de herramientas de gestion de

archivos

NA

ND

NA

ND

¢ Conoce las herramientas que dispone el aula virtual para

gestionar la informacion?

¢Usa con facilidad las herramientas de gestion de
archivos para el almacenamiento y publicacion de su

informacion académica?

¢Considera usted que tienen la plena capacidad de

gestionar los contenidos académicos?




¢La Universidad dispone de la infraestructura
tecnoldgica para facilitar el intercambio de recursos en

comunidades de aprendizaje virtuales?

Dimension 3: Uso de herramientas de edicion de

contenidos

NA

ND

NA

ND

10

Se le hace facil el uso de las herramientas en la edicion

de contenido como el Word.

11

¢El uso de un sistema de entorno virtual le permitirg
tomar decisiones para el aprovechamiento del

aprendizaje?




M M| M M| M M
Dimensién 4: Uso de herramientas de publicacion de D|NA|E D|A|E D|NA|E
D E|D E|D E
contenidos A |ND|D AN |D A |ND|D
A DA D|A D
D

¢Usa con frecuencia las herramientas de publicacion de
12 X
contenidos?

¢Considera usted que tiene la tolerancia suficiente para
13 X
aceptar las criticas formuladas a su trabajo académico?

¢El uso de un entorno virtual le permitira registrar los
14 | datos de la evolucién de su aprendizaje y tomar | X

decisiones para su retroalimentacion?

Observaciones:



Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Melissa Sanchez Lume

Firma del validador: ............



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Uso de entornos virtuales

Leyenda
1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente MDA  : Muy de acuerdo 5 puntos.
o dimension especifica del constructo DA - De acuerdo 4 puntos
%) Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, NAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
es conciso, exacto y directo ED : En desacuerdo 2 puntos
MED  : Muy en desacuerdo 1 punto

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Marcar con una “X” en las preguntas de los casilleros de
son suficientes para medir la dimension Pertinencia. Relevancia v Claridad.



N° Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencial Relevancia? Claridad?

VARIABLE 1:

N
M M| M M|M M
D|NA|E D| Al E D[ NA|E
Dimension 1: Uso de herramientas de comunicacién | D E|D E|D E
A |ND | D A|l NI D A |ND|D
A D|A D|A D
D

¢ Conoce las bondades de las diferentes herramientas

de comunicacion que ofrecen los entornos virtuales?

¢Participa con frecuencia en actividades de interaccion
2 | en linea haciendo uso de las herramientas chat y foro del | X

aula virtual?

¢Como alumnos participan en las actividades grupales

que se desarrollan a través del entorno virtual?




¢Se integra con facilidad a algunas comunidades de

aprendizaje?

¢Realiza usted con frecuencia tareas en cooperacion en

las diferentes asignaturas del plan de estudio?

Dimensidn 2: Uso de herramientas de gestion de

archivos

NA

ND

NA

ND

¢Conoce las herramientas que dispone el aula virtual para

gestionar la informacién?

¢Usa con facilidad las herramientas de gestion de
archivos para el almacenamiento y publicacion de su

informacion académica?




¢Considera usted que tienen la plena capacidad de

gestionar los contenidos académicos?

¢La Universidad dispone de la infraestructura
tecnoldgica para facilitar el intercambio de recursos en

comunidades de aprendizaje virtuales?

Dimension 3: Uso de herramientas de edicion de

contenidos

NA

ND

NA

ND

10

Se le hace facil el uso de las herramientas en la edicién

de contenido como el Word.

11

¢El uso de un sistema de entorno virtual le permitira
tomar decisiones para el aprovechamiento del

aprendizaje?




M M| M M| M M
Dimensién 4: Uso de herramientas de publicacion de D|NA|E D|A|E D|NA|E
D E|D E|D E
contenidos A |ND|D AN |D A |ND|D
A DA D|A D
D

¢Usa con frecuencia las herramientas de publicacion de
12 X
contenidos?

¢Considera usted que tiene la tolerancia suficiente para
13 X
aceptar las criticas formuladas a su trabajo académico?

¢El uso de un entorno virtual le permitira registrar los
14 | datos de la evolucién de su aprendizaje y tomar | X

decisiones para su retroalimentacion?

Observaciones:



Opinidn de aplicabilidad:  Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Ayde Yrene Pareja Ballon

Firma del validador: ............



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Aprendizaje significativo

Leyenda
1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente MDA  : Muy de acuerdo 5 puntos.
o dimension especifica del constructo DA - De acuerdo 4 puntos
%) Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, NAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
es conciso, exacto y directo ED - En desacuerdo 2 puntos
MED  : Muy en desacuerdo 1 punto
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Marcar con una “X” en las preguntas de los casilleros de
son suficientes para medir la dimension Pertinencia. Relevancia v Claridad.
N® Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencial Relevancia? Claridad?®
VARIABLE 1:
M M| M N M|M M
. D NA|E D| AlE D|INA|E
Dimension 1: Uso de herramientas de comunicacion | D E|D E|D E
A |ND|D A| NI D A | ND| D
A D|A DA D
D
1 | ¢Conoce las bondades de las diferentes herramientas X
de comunicacion que ofrecen los entornos virtuales?




¢Participa con frecuencia en actividades de interaccion
en linea haciendo uso de las herramientas chat y foro del
aula virtual?

¢Como alumnos participan en las actividades grupales
que se desarrollan a través del entorno virtual?

¢Se integra con facilidad a algunas comunidades de
aprendizaje?

¢Realiza usted con frecuencia tareas en cooperacion en
las diferentes asignaturas del plan de estudio?

Dimension 2: Uso de herramientas de gestion de
archivos

>0 <Z
> O

NA
ND

om<
>0<Z
> O

oz>»=2

m
>0 Z
> O

NA
ND

om<

¢Conoce las herramientas que dispone el aula virtual para
gestionar la informacion?

¢Usa con facilidad las herramientas de gestion de
archivos para el almacenamiento y publicacion de su
informacion académica?

¢Considera usted que tienen la plena capacidad de
gestionar los contenidos académicos?

¢La Universidad dispone de la infraestructura
tecnoldgica para facilitar el intercambio de recursos en
comunidades de aprendizaje virtuales?




N
Dimension 3: Uso de herramientas de edicién de 'E)/I D|NA|E II\E/I 'E)/I D| AlE II\E/I 'E)/I D|NA|E ||\E/I
contenidos AANDDDAAEDDAANDDD
Se le hace facil el uso de las herramientas en la edicion
10 i X
de contenido como el Word.
¢El uso de un sistema de entorno virtual le permitira
11 | tomar decisiones para el aprovechamiento del | X
aprendizaje?
M M| M N M| M M
Dimensidn 4: Uso de herramientas de publicacion de D D|NA|E elp D/ A|E elp D|NA|E E
contenidos AANDDDAASDDAANDDD
12 | ¢Usa con frecuencia las herramientas de publicacion de X
contenidos?
13 | ¢Considera usted que tiene la tolerancia suficiente para X
aceptar las criticas formuladas a su trabajo académico?
¢El uso de un entorno virtual le permitira registrar los
14 | datos de la evolucién de su aprendizaje y tomar | X
decisiones para su retroalimentacion?

Observaciones:



Opinidn de aplicabilidad:  Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Mg. Ayde Yrene Pareja Ballon

Firma del validador: ............



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Uso de entornos virtuales

Leyenda
1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente MDA  : Muy de acuerdo 5 puntos.
o dimensién especifica del constructo DA - De acuerdo 4 puntos
%) Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, NAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
es conciso, exacto y directo ED - En desacuerdo 2 puntos
MED  : Muy en desacuerdo 1 punto
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Marcar con una “X” en las preguntas de los casilleros de
son suficientes para medir la dimensién Pertinencia. Relevancia v Claridad.
N® Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia? Relevancia? Claridad?
VARIABLE 1:
M M| M N MM M
. . . L D NA|E D| AE D[ NA|E
Dimension 1: Uso de herramientas de comunicacion | D E|D E|D E
A |ND | D A| NID A |ND|D
A DA D D|A D

1 | ¢Conoce las bondades de las diferentes herramientas
de comunicacion que ofrecen los entornos virtuales?




¢Participa con frecuencia en actividades de interaccion
en linea haciendo uso de las herramientas chat y foro del
aula virtual?

¢Como alumnos participan en las actividades grupales
que se desarrollan a través del entorno virtual?

¢Se integra con facilidad a algunas comunidades de
aprendizaje?

¢Realiza usted con frecuencia tareas en cooperacion en
las diferentes asignaturas del plan de estudio?

Dimension 2: Uso de herramientas de gestion de
archivos

>0 <Z
> O

NA
ND

om<
>0<Z
> O

oz>»=2

m
>0 Z
> O

NA
ND

om<

¢Conoce las herramientas que dispone el aula virtual para
gestionar la informacion?

¢Usa con facilidad las herramientas de gestion de
archivos para el almacenamiento y publicacion de su
informacion académica?

¢Considera usted que tienen la plena capacidad de
gestionar los contenidos académicos?

¢La Universidad dispone de la infraestructura
tecnoldgica para facilitar el intercambio de recursos en
comunidades de aprendizaje virtuales?




N
Dimension 3: Uso de herramientas de edicién de 'E)/I D|NA|E II\E/I 'E)/I D| AlE II\E/I 'E)/I D|NA|E ||\E/I
contenidos AANDDDAAEDDAANDDD
Se le hace facil el uso de las herramientas en la edicion
10 i X
de contenido como el Word.
¢El uso de un sistema de entorno virtual le permitira
11 | tomar decisiones para el aprovechamiento del | X
aprendizaje?
M M| M N M| M M
Dimensidn 4: Uso de herramientas de publicacion de D D|NA|E elp D/ A|E elp D|NA|E E
contenidos AANDDDAASDDAANDDD
12 | ¢Usa con frecuencia las herramientas de publicacion de X
contenidos?
13 | ¢Considera usted que tiene la tolerancia suficiente para X
aceptar las criticas formuladas a su trabajo académico?
¢El uso de un entorno virtual le permitira registrar los
14 | datos de la evolucién de su aprendizaje y tomar | X
decisiones para su retroalimentacion?

Observaciones:



Opinidn de aplicabilidad:  Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador Dr. Kevin Mario Laura de la Cruz

Firma del validador: ............



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Nombre del instrumento: Aprendizaje significativo

Leyenda
1 Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componente MDA  : Muy de acuerdo 5 puntos.
o dimension especifica del constructo DA - De acuerdo 4 puntos
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, NAND : Ni acuerdo ni desacuerdo 3 puntos
es conciso, exacto y directo ED - En desacuerdo 2 puntos
MED  : Muy en desacuerdo 1 punto
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Marcar con una “X” en las preguntas de los casilleros de
son suficientes para medir la dimensién Pertinencia. Relevancia v Claridad.
N® Variables/Dimensiones/Preguntas Pertinencia? Relevancia? Claridad?®
VARIABLE 1:
M M| M N M|M M
. D NA|E D| AlE D|INA|E
Dimension 1: Uso de herramientas de comunicacion | D E|D E|D E
A |ND|D A| NI D A | ND| D
A D|A DA D
D
1 | ¢Conoce las bondades de las diferentes herramientas X
de comunicacion que ofrecen los entornos virtuales?




¢Participa con frecuencia en actividades de interaccion
en linea haciendo uso de las herramientas chat y foro del
aula virtual?

¢Como alumnos participan en las actividades grupales
que se desarrollan a través del entorno virtual?

¢Se integra con facilidad a algunas comunidades de
aprendizaje?

¢Realiza usted con frecuencia tareas en cooperacion en
las diferentes asignaturas del plan de estudio?

Dimension 2: Uso de herramientas de gestion de
archivos

>0 <Z
> O

NA
ND

om<
>0<Z
> O

oz>»=2

m
>0 Z
> O

NA
ND

om<

¢Conoce las herramientas que dispone el aula virtual para
gestionar la informacion?

¢Usa con facilidad las herramientas de gestion de
archivos para el almacenamiento y publicacion de su
informacion académica?

¢Considera usted que tienen la plena capacidad de
gestionar los contenidos académicos?

¢La Universidad dispone de la infraestructura
tecnoldgica para facilitar el intercambio de recursos en
comunidades de aprendizaje virtuales?




N
Dimension 3: Uso de herramientas de edicién de 'E)/I D|NA|E II\E/I 'E)/I D| AlE II\E/I 'E)/I D|NA|E ||\E/I
contenidos AANDDDAAEDDAANDDD
Se le hace facil el uso de las herramientas en la edicion
10 i X
de contenido como el Word.
¢El uso de un sistema de entorno virtual le permitira
11 | tomar decisiones para el aprovechamiento del | X
aprendizaje?
M M| M N M| M M
Dimensidn 4: Uso de herramientas de publicacion de D D|NA|E elp D/ A|E elp D|NA|E E
contenidos AANDDDAASDDAANDDD
12 | ¢Usa con frecuencia las herramientas de publicacion de X
contenidos?
13 | ¢Considera usted que tiene la tolerancia suficiente para X
aceptar las criticas formuladas a su trabajo académico?
¢El uso de un entorno virtual le permitira registrar los
14 | datos de la evolucién de su aprendizaje y tomar | X
decisiones para su retroalimentacion?

Observaciones:



Opinidn de aplicabilidad:  Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador Dr. Kevin Mario Laura de la Cruz

DNI: 70980390........c.ennn... Especialidad del Validador: Docente de inglés

Teléfono:.......ccoooe.... 948 480 005 Fecha: ......... 01-01-2023 . e,

Firma del validador: ............
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Anexo J
CONSENTIMIENTO INFORMADO
Titulo de la Investigacion:

Uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzméan y Valle, 2023

Egresado/bachiller:

Paulo Cesar Chiri Saravia

Proposito del estudio
Le invitamos a participar en la investigacion titulada:

“Uso de entornos virtuales y aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzman y Valle, 2023 cuyo objetivo principal es determinar si existe relacion entre el uso de entornos virtuales y el
aprendizaje significativo en los estudiantes del sexto ciclo de la especialidad de inglés en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzméan
y Valle, 2023. Esta investigacion es desarrollada por el egresado/bachiller de la especialidad de Educacién, segunda especialidad en docencia del
idioma inglés de la Facultad de Educacion de la Universidad Nacional Federico Villarreal. Su participacion es estrictamente voluntaria.

Procedimiento

1) Laencuesta se desarrollard en un tiempo aproximado de 20 minutos

2) Los datos personales y la informacion que se recoja a través de la encuesta sera anonimizada y se usara solo para el propdésito de esta
investigacion.

3) Lainformacion que se recoja se usara estrictamente para cumplir con el objetivo de la investigacion.

4) La informacion recogida se guardara de manera confidencial, evitando cualquier riesgo para usted.

5) Asimismo, se le informara los resultados de esta investigacion a través de su institucion puesto que la Direccion ya la ha autorizado.



Preguntas y revocacion

Si tiene alguna duda sobre esta investigacion, puede hacer preguntas en cualquier momento durante su participacion; incluso podré revocar este
consentimiento cuando usted lo decida, siempre que lo comunique de manera oportuna al egresado/bachiller Paulo Cesar Chiri Saravia , correo
electrénico pchiri@une.edu.pe

Muchas gracias.

Consentimiento

Yo con DNI N° acepto participar voluntariamente en esta investigacién luego de
haber sido informado (a) del objetivo de la misma.

Reconozco que la informacion que yo provea en esta investigacion es estrictamente confidencial y no serd usada para ningin otro prop6sito sin mi
consentimiento expreso. He sido informado de que puedo hacer preguntas sobre la investigacion en cualquier momento y que puedo retirarme del
mismo cuando asi lo decida, sin que esto genere perjuicio alguno o sancion para mi persona.

En ciudad, siendo el dia de mes de afo

Firma
Nombres y apellidos del
participante
DNI:
Correo electrénico:
Niimero de teléfono:


mailto:pchiri@une.edu.pe

